Les Fragments

Cet article est rédigé par Android2EE, expert en formation Android.
Il est associé deuxtutoriauxvous montrant comment mettre en place

1 Une application avec des fragments statiques
1 Une application avec des fragments dynamiques
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1.1 Définition, objectifs et philosophie des Fragments A
Les fragments sont apparus le 19 Novembre 28drile € a 1§ YS RQSELJX 2AGF GA2Y |
aux tablettes

1.1.1 Philosophie
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composants encapsulés et réutilisables qui possédent leur propre cycle de vie et leur propre
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Tablet Handset

Selecting an item - Selecting an item
updates Fragment B stars Activity B
Activity A contains Activity A contains Activity B contains
Fragment A and Fragment B Fragment A Fragment B

b2dza @2e2ya I dza & A actividequi dera itilisdelunigisfirent godr @8 smRrhones.
l'AYyar fQdziAfAaliGAaAz2y RS& FTNI3IYSyida OKIys& dzyS |
Rdetivitéssimplifiées. Ce qui est un objediihdamentalR Q| NOK A (i S Ol dzNB ¢

1.1.2 Définition

Les fragments permettent de scinder vos activités en composants encapsulés et réutilisables qui
possédent leur propre cycle de vie et leur propre interfaces gragsig@ela permet de mettre en

LX I OS RS&a Lla S@2ftdzSSa lidA aQl RFLWGSydG FdzE RAFFSN

Quelgues notions élémentaires concernant les fragments:

f Lfta RSLERNISY(G dzyS LI NIAS Rdz GNIXAGSYSy(d RS f QI
T lssontliésaune OGABAGS oAfa yQSEA&aGSyd LI & arya Sttt
9 s définissent la plupart du temps une interface graphigue mais peuvent aussi étre utilisés
pour retenir un état lors de la destruction/reconstruction de leur activité parente (le bon
vieux onRetaiNonConfiguratiornstance);
1 lls peuvent étre statiques (définis une fois pour toute dans le fichier de layout) ou
dynamiques (créés, supprimés, ajoutés dynamiquement);
1 lis sont apparus a partir de HoneyComb (level 11) ainsi pour les mettre en place avant
HoneyComb, il fauttiliser la suppoHiibrairy.
91 Pour les utiliser, il faut un BuildSDK et un TragetSipi€rieura 11 (cela tombe bien vous
RSONA ST siNBmecOSOHARE OQESENBYySao e

Les classes fondamentales pour la gestion des fragments dersigment, FragmentManager et
FragmentTransaction.
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1.1.3 Obijectifs
Vos objectifs sont simplesil vous faut utiliser les fragments pour vous adapter le plus facilement

possible aux configurations des écrans. Ce qui veut dire que je vous parle de Design.

Ainsi vous allezgommencer par définir vos I.H.M. pour les tablettes 10 pouces,pauisles? pouces
SG FTAYANI LI NJ OStfSa Rdz aYINILK2ySed Lf T dzi NBdzi
- A

peuts i NB RSTAYANI dzyS yI @AIlI GA2Y LR dzNJ OKF ljdzS GF Af f

Fragment A Fragment B

Nexus 10

Fragment A Fragment A

Fragment B
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Nexus 7

Fragment B Fragment C

Fragment A

Nexus 4

+20NE 202SO0GAF Sad RS O2yaiNHzZANB dzyS | LI AOI GA 2
ne sont que des jalons, il faut aussi que votre applicatioredanensionneentre ces jalonsgonc
toujours padge tailles en dur.

1.2 Fragments et cycles de vie }

' 9Fyd RS O2YYSYOSN) £t SELX A dzSN) ft QdziAft AalridAazy R
GAS RQdzyOZFWYSWByANt aS tAS £ OStdzAi RS €t QFOGAGAGS
Comme pour les activités, en faiion du cycle de vie du fragment, il faut savoir sauver, restaurer,
instancier, détruire les données lors des différentes étapes de ce cycle.

S

Pour rappel, quand on est dans une activité

Dans onCreate, on instancie les objets

Dans onStart, on lance legitements;

5l ya 2ywSadzySs 2y aQloz2yyS ;Std 2y NBYSiO tS 02

Dans onPause, on se désabonne et on enregistre le contexte utilisateur

Dans onStop on arté les traitements et on désalloue les objets

Dans onDestroy on ne faitrien (e§feQSa G LI & | LIISE S S préf@eautilisery | G A Ij dzS

fSa YSUK2RSa RS (el 2y¢NAYaSY2NE LRdz2NJ O2yy

cache.

/ §a LINAYOALISaA &Ql LILX Al dzSy {AinsidgiandBiNdstBanSuf fragmeRtS £ | Y
f Dans2y! GGl OKX 2y NBOdzZLIE NB dzy LIRAYy(dSdz2NI @SNE

NullPointerException, cel®A y QF LI & FAYELEfA&SS al 02y aidNyzOd

1 Dans onCreate, on instancie les objets graphique;
1 Dans onCreateView, on instancie la vue et les composaaphigjues,

=A =4 =4 =4 -8 =9
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T 5lya 2y! OGA@AGe/ NBIFIGSY 2y NBOdzLIS NBn lamélesLI2 A y i S
initialisations qui ont besoin de cette activitéon restaure le contexte des fragments et
utilisateur.

1 Dans onStart, on lance les traitements
f Daya 2ywSadzySs 2y aQloz2yyS Si 2y NBYSOH tS 0O2yi
1 Dans onPause, on se désabonne et on enregistre le contexte utilisateur
1 Dans onStopon arrée les traitements et on désalloue les objets
f Dans onDestroyView, la vue est détachée de celle @2 OG A BA G S 2y LIS dzi
des objets graphiques
1 Dans onDestrgyje ne préconise pas graiwthose;
1 Dans onDetacmon plus

Personnellementje surchargsystématiquementes méthodes suivantes:

T 51 ya

S OF RNB R Q dzy’ $nReduidd] AgdRaliss,

onRestorelnstance et onStop

1 51ya

t S

OF RNB RQdzy TN 3IYSyld 2y/ NBIF{iS:

onPause, onSavelnstance et onStop.

[ QAY G NROI

12-11 16:41:19.188:
12-11 16:41:19.258:
12-11 16:41:19.258:
12-11 16:41:19.268:
12-11 16:41:19.318:
12-11 16:41:19.318:
12-11 16:41:19.318:
12-11 16:41:19.318:
12-11 16:41:19.318:
12-11 16:41:19.318:
12-11 16:41:19.318:
12-11 16:41:19.318:

GA2y Rdz O8O0t S RS tddnsSes R daydts | OGAGAGS S

E/MainActivityHC(9879%nCreate called
W/MainFragmentHC(9878Attach called
W/MainFragmentHC(9876itCreate called
W/MainFragmentHC(9878qCreateView called
E/MainActivityHC(98799nCreatefinished
W/MainFragmentHC(9878hActivityCreated called
E/MainActivityHC(9879nStart called
E/MainActivityHC(98799nStart finished
W/MainFragmentHC(9878iStart called
E/MainActivityHC(9879%nResumecalled
E/MainActivityHC(9879%9nResumefinished
W/MainFragmentHC(9878)tResumecalled

12-11 16:41:5.528: W/MainFragmentHC(9879)nPausecalled

12-11 16:41:35.528:
12-11 16:41:35.528:
12-11 16:41:36.088:
12-11 16:41:36.108:
12-11 16:41:36.108:
12-11 16:41:36.128:
12-11 16:41:36.168:

E/MainActivityHC(98799nPausecalled
E/MainActivityHC(9879%nPausefinished
W/MainFragmentHC(9878qStopcalled
E/MainActivityHC(98799nStopcalled
E/MainActivityHC(9879nStopfinished
W/MainFragmentHC(9878iDestroyViewcalled
W/MainFragmentHC(9878hDestroycalled

orBgvelnéibricd) S =

12-11 16:4136.168: W/MainFragmentHC(9873)nDetachcalled
12-11 16:41:36.178: E/MainActivityHC(987%nDestroycalled
12-11 16:41:36.178: E/MainActivityHC(9879%nDestroyfinished

Ce qui se visualise avec le schéma suivant
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Activity's Life cycle

onCreate

onStart

onResume

onPause

onDestroy
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Fragment's Life Cycle

onCreateView

onStart
o

The fragment returnsto the
layout from the backstack

onResume

onDetach onDestroy




Les fragments possédent lepropre cycle de vieetcekd A Said Ay dAYSYSyd fAS t
le contient.

Fondamental:
Toute méthode surchargée de ce cycle de vie doit impérativement appeler son
sinon une exception sera levée au RunTime (exception faimGeeateView).

onCreateView

5Fya fF LINYGAILdzZSE fF YSGK2RS 2y/ NBFGS+ASg Said 1
FFFAOKSS LI NI ES FNIXIAYSylGo /QSaid 1 YSGK2RS ljdza S

publicView onCreateView(LayoutInflaterinflater, ViewGroupcontainer,BundlesavedinstanceStat
e) possede les arguments suivants:

9 inflater: Il permet de gonfler le fichier xml de layout

1 container Si nonanull, correspond a la vue parente qui contientflagment et a laquelle la
@dzS Rdz FNI 3YSyd @I aQl adir OKSNW®

f savedinstanceStatesinony dzf f = S FNI IYSyd Sad NBO2yaid NUzA
sauvegardé et transmis par ce parametre.

Le code typique de la méthode onCreateView gonfle le fichier xonl @o construire une vue et la
renvoyer :

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle savedinstanceState)

{

View view =inflater.inflate(R.layouspeaker_detajlcontainer false);
returnview;

Autresméthodes

Comme pour les activités les bonnes pratiques sont:

A onCreatepermet de créer les objets de la classe pour qu'ils soient instanciés une seule fois
dans le cycle de vie du fragment;

onCreatene créé pas l'interface graphique;
onCreateViewcréé l'interface graphique;
onActivityCreatedpermet de récupéer un pointeur vers l'activité

onDestroyn'est pas toujours appelée (que ce soit pour l'activité comme pour le fragment);

o To Do Io Do

onAttachpermet de récupérer une instance de l'activité parente, nadtiention, elle n'a pas
fini son initialisation (il vaut mieux attendre onActivityCreated).

Un fragment peut finir son cycle de vie sans que l'activité ne modifie le sien (reste a I'état actif).

7 @ copyright2012@android2ee



2 Fragments statiques
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2.1 Mise en place
Nous allons voir dans ce chapitre comment mettre en place une activité qui contient un fragment de
maniére statique.

Un fragment statique ne peut ni étre supprimé ni étre remplacé, il est statique.

2.1.1 Création du fragment

[ QAYGSNF I OS 3IANJI Ld&fihiljddrS unRickier il {3 Y\6@& A Sl dzOdzy S RA T F S
fichier xml de layout (avant HoneyComb) pour une activité et un fichier xml de layout pour un
fragment. Vous pouvez utiliser les mémes composants graphiques, les mémes layouts, la syntaxe es
ARSY(GAldzSd® Lf yQeé | LI & RS RAFTFSNByOSo®

<LinearLayout

android:layout_widtk"wrap_content"
android:layout_height' fill_parent">

<TextView

android:id"@+id/name"
android:layout_widtk"fill_parent”
android:layout_heighkt'wrap_content"
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android:text"@string/hello"/>

<ListView
android:id="@+id/myListView"
android:layout_width"fill_parent”
android:layout_heigkt'wrap_content’>

</LinearLayouy

Votre classe Fragment (MyFragment par exemple) étend simplement Fragment et la seule chose
obligatoireest de surcharger la méthode onCreateView

@Overridepublic View onCreateView(LayoutlInflater inflater, ViewGroup container, Bundle
savedInstanceStateMiew view =inflater.inflate(R.layouspeaker_detajlcontainer false);
/linstancier vos composants graphique ici (faites vos findViewBgtdynview; }

Le point important se produit lors du gonflage de lainftater.inflate(R.layoutspeaker_detai
container,false). En effet le dernier paramétre estfalse. Ce paramétrapécifie si la vue doit étre
automatiquement attachée a son container parent. Dans le cas d'un fragment, cette liaison doit étre
laissée au systéme qui se charge de la rattacher comme il se doit a l'activité.

/| QSaiG RlIya OSGiGS OfotrexamPortginuzy, failevogdindVidwBy&iiet tadtdeR S NI &
code que vous auriez mis dans votre activité. Il suffit de codemme avanb directement dans
votre fragment.

212 #01 AOETT AA 1 6AAOEOEOi NOE OA AAAOGAEI I E
t 2dzNJ |j dzQdzy' S | ONUAPWMIVSH dZidIf RAaISdzzy At adzZFFAQ
graphique au sein du fichier de layout de votre activité.

20O

1A
S R

<?xml versior="1.0" encoding "utf-8"?>
<LinearLayoutxmlIns:androig"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width"fill_parent"android:layout_height'fill_parent"
android:orientation"vertical" >

<fragment
android:id ="@+id/list"
android:layout_widtk"fill_parent"
android:layout_heigkt'fill_parent”
android:name="com.android2ee.tuto.fragment.samplel.ListFragment"
android:orientation"horizontal" >

</fragment>

</LinearLayout
Les points importants sont :

A La baliséragment (en minuscule je vous prie)

A la baliseandroid:namequi permet de spécifier quelle est la classe qui prend en charge
l'implémentation du fragment

A La baliseandroid:id (resp.android:tag) qui permet de spécifier un identifiant entier (resp.
de type String) unique au fragment, ce qui est trés importantderta manipulation
dynamique des fragments;

A Et bien sar, la maniére dont le fragment rempli I'espace via les bédigest widthet
layout_height.

90 @P2Araftzr O0QSaid UGUSNXYAYyS>E I YSGiK2RS 2y/ NBIGS RS
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@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);
//Définissez votre vue, rien de plus. Tout sera pris en charge par le
fragment qui affiche les données
setContentView(R.layout. activity_main  );

/I Retrouver votre fragment en utilisan t son identifiant (si besoin)
MainFragmentHC
mainFragment=(MainFragmentHC)findViewByld(R.id. list fragment );

} .
+2dza LI2dz0ST €1 yOSNI 20GNB | LK AOFGA2ys StfS aQSES

2.1.3 Positionner les fragments

[ S LX dza STFAOFOS LRdzNJ LIRaAGA2YyYSNI £Sa FTNI3IYSyida
f QSaL) OS fAONB SyiGaNB fSa O2YLRalyda 3INYLKAIdJzSa
LISNYSGGNB RS Sa LJ2aAiilA 2spacstdid ep Bur dbandri leut fBopaitidrdzK | A (i S
lesunspar rapport aux autres.

lAyaAr @2dza az2dzKFAGST ) dzS te larfeNdedeYraghént B 2/3LINEIY Y S MK
suffit de les déclarer de la maniére suivante

<?xml versior="1.0" encoding "utf-8"?>
<LinearLayoutxmins:androig"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation"horizontal"

android:layout_width"match_parent"

android:layout_heighkt'match_parent*

<fragmentandroid:name"com.example.news.FragmentA"
android:id="@+id/list"

android:layout_weight="1"

android:layout_width ="0dp"
android:layout_heighkt'match_parent'/>

<fragmentandroid:name"com.example.news.FragmentB"
android:id="@+id/viewer"

android:layout_weight="2"

android:layout_width ="0dp"
android:layout_heigkt'match_parent'/>

</LinearLayout

[ QF 3Gdz0S AOA Sad RS RSYFYRSNI dzyS GlFAfttS RS nRL]
largeur compléte du layout. La balise weight redistribue cet espace libre a chacwordpssants

1/3 pour le fragment A qui pése 1(car 1+2=3 et vaut le poids total) et 2/3 pour le fragment B qui pése

2.

2.2 Structurer une application possédant des fragments
Revenongoncrétement. f QSESYLX S RS D223tS &dzNJ £ S& FNI AYSy
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Tablet Handset

Selecting an item Selecting an item
updates Fragment B stars Activity B
Activity A contains Activity A contains Activity B contains
Fragment A and Fragment B Fragment A Fragment B
L f e | fDI-Q]é&é)EﬁQS. dzy |j @zdz RS dzE '-FNJ-EIYSyflé éy F2y O
FNFIYSYyG ! FFFAOKS dzyS tAadsSz €S FNIIAYSyd . | FFA

Mais alors que fait la méthode onListltemSelected du fragment A, ceataifragment B Et
comment communiquet-elle avec lu?

2.2.1 Design Pattern
En fait le principe est le suivant
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‘ Activity B }

o] B
‘
p FragmentBCallBack

L]

FragmentACallBack
onltemSelected()

E 0
L

Activity A Las

Fragment A 1 L 2
E Fragment B
Légende .
=== Tmplémente
Activity Fragment . Interface [

[@@tivite! O2y Yyl Al fSa FNIIAYSyGa 1dQSttS O2yGASyGod [ ¢
YIA& dzyAljdzSYSyd €Sa /Fef. 101 1jdzS tQFOGAGAGS ' AY
[ QF OGABGAGS I £ OKI NHS ,tleRrNLoktS et iesNietiafodry/ ®RSa & S FNS
LI a&SNJ £ QA Y T2 NI ,ide tagter BrifactititQpaye paur afficher delidddnd (cas

statique) ou de changer les fragments (cas dynamliqu

222 , A 11 OET AA i 1) Odbtivie Ml AAOAAAA 16

l'AYaA RIEya f QSESYLX &peefatinia!?2 3d B  {SS FAY B¥SYy{iiStt SO
CNJ 3AYSy (! /attidité A doitGaloré ebnnhitt® son contexte, si elle affiche deux fragments, elle

d2A0 YSGONB €S aSO2yR FTNIXIYSyld t 22 ddEvigBA St S y

En code cela donne

/IQuelque part dans ActivityA extends Activity
/ICas statique
public void onltemSelected(String id) {
/I Si deux panels sontsibles,
if (mTwoPané {
ltemDetailFragment fragment =
getSupportFragmentManager().getFragmentByTag(itemDetajlTag)
fragment.setltem(id)
} else{
/I Lancement de l'activité B : Définition de I'Intent
Intent detaillntent =new Intent(this, ltemDetailActivity. clasy;
/I Ajout des parametres d'initialisation de l'activité
detaillntent.putExtra(ltemDetailFragmefRG_ITEM_ID id);
I/l Lancement de l'activité
startActivity(detaillntent);

}
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2.2.3 Structure du projet
Le projet cicontre implique la structure suivante:

A src
U ActivityA (extends Activity implements FragmentACallBack, FragmentBCallBack)
U ActivityB (extends Activity implements FragmentBCallBack)
U FragmentA (extends Fragment)
U FragmentACallBack
U FragmentB (extends Fragment)
U FragmentBCallBack
A reslayout
0 activity_a_layout
U activity_b_layout
U fragment _a layout
U fragment_b_layout
A res\layoutport||res \layoutlarge||res\layoutxlarge

U activity_a_layout

2.2.4 Sauvegarder et restaurer le contexte utilisateur

[ Qdzy RSa Sf mpoBanidtiz NEIRdz3 X fd@a2y RSGOSt 2 LIS dzy S I+ LILIK A
perdre le contexte utilisateur quand celGiA (2 dzNYyS a2y SONry oSy dNB | dzin
est détruite pour étre immédiatement reéée, il nous faut sauvegarder puis restaurer ce contexte

OSftl L)Sdzi sGNB fSa @FfSdNA O2yiSydzSa RlIya fSa 9
A4St SOGA2yyST I @FitSdz2NJ RS I &AONRfft+ASE X

—“. A L oLoA

t 2dzNJ YSOUGNB Sy LI I OSté @ilse lésSmétNddes inrtRdshaielistageyState fetQ | O U A
onSavelnstanceState qui permettent de stocker dans un Bundle (une HashMap typée) les différents
champs primitifou parcelableg dzS  Q2y &a2dzKF A4S LI aaSNI RS £ QF OlA¢
Unexemp S RS f QdziAftAaliAzy RS O0Sa YSUK2RSa RIya dzfe
/ e * x|
/** Managing Rotation change ** xRk |
/*********************************************************** ********/
[* * (non-Javadoc)
* * @see android.app.Activity#onRestorelnstanceState(android.os.Bundle)
*/
@Override
protectedvoid onRestorelnstanceState(Bundle savedinstanceState) {
superonRestorelnstanceState(savedinstanceState);
/I Restauration desonnées du contexte utilisateur
edtMessage.setText(savedinstanceState.getString(EDT));
for (Parcelable human : savedinstanceState.getParcelableArrayList(LIST)) {
messages.add((Human) human);
}

}

/*
* (non-Javadoc)
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*

* @see android.app.Activity#onSawstanceState(android.os.Bundle)

*/

@Override

protectedvoid onSavelnstanceState(Bundle outState) {
superonSavelnstanceState(outState);
/I Sauvegarde des données du contexte utilisateur
outState.putString(EDT, edtMessage.getText().toString());
outState.ptParcelableArrayList(LIST, messages);

}

5 ya OSG SESYLX Sy y2dza &i2012ya Si NBadGl dNeRya f
edtMessage ainsi que la liste des objets (ici des humains) affichés par la listView.

La méthode onSavelnstanceStaesséde pour parametre le bundle (outState) qui sera renvoyé en
paramétre de la méthode onRestorelnstanceState (savedinstanceState). Ainsi, dans la méthode
onSavelnstanceState on stocke les données a sauvegarder dans ce bundle et dans la méthode
onRestorehstanceState on les restaure a partir de ce bundle.

/ Sa YSiK2RSa az2yid | LISt SSdelaRmbnede suivéteO& Ot S RS OAS
E/MainActivity(10447): MainActivityHC Launched

E/MainActivityHC(10447): onCreate called

E/MainActivityHC(10447):.onStart called

E/MainActivityHC(10447): onResume called

<-Rotation-®¥e | 6®cr an

E/MainActivityHC(10447): onPause called

E/MainActivityHC(10447):onSavelnstanceStatealled

E/MainActivityHC(10447): onStop called

E/MainActivityHC(10447): onDestroy called

E/MainActivityHC(10447): onCreate called

E/MainActivityHC(10447): onStart called

E/MainActivityHC(10447):0onRestorelnstanceStatealled

E/MainActivityHC(10447): onResume called

2.2.4.1 Mise en placede la restauration avec les fragments
Pour mettre en placecette technique avec des fragments, il suffit de surcharger la méthode
onSavelnstanceState, comme pour les activités. Par contre, la méthode onRestorelnstanceState
YQSEA&GS L dza RFya £Sa FTNIIYSyihasz S odageBd S Sai
fragment. Ainsi, le Bundle outState est disponible en paramétre des méthodes:
A onCreateBundle),
A onCreateView(Layoutlnflater, ViewGrouwyndle), et
A onActivityCreatedBundle).
Lt @2dza adzFFAG RS NBall dzNBNJ ILau menent digoBsisenible y & f Q0
le plus approprié
public void onActivityCreatedBundle savedinstanceState{
superonActivityCreated(savedInstanceState);
if (savedInstanceState heill) {

Il Restauration des données du contexte utilisateur
mCurCheckPosition savedinstanceState.getlrftcurChoice’, 0);
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public void onSavelnstanceState(Bundle outStatd)
superonSavelnstanceState(outState);
/I Sauvegarde des données du contexte utilisateur
outState.putint("curChoice" , mCurCheckPosition);

}

Faites bien attention a vérifier que savedinstanceState estnudinet donc que vous étes bien dans
le pattern destructiorrecréation avant de restaurer les données).

'y RSNYASNI LISGAG RSGFAT I YI A asetRafain®stahcd shihcd ypeN =y
de fragment car alors le bundle SavedInstanceState est toujours null.

2.2.5 Fragment sans IHM : les working fragments

¢yl ljdzQt sGNB RlIEya fF LINRPOfSYFGAIldzS RS tF &l dzo
changement de o6 FA 3dzN> GA2YyY RS f QI LILI NB Agenchor®hods suRIE f | NI
LIN2O6fSYS RS fF NBUSYGA2Y RQ202S0 ljdzA yS LISdz@Sy i

[ QS E S Y LI &stldigedtith IjezThreads (qui si vous avez une bonrstecture ne devrait

jamais arriverp + 2 dzda a2dzKlF AGST NBGSYAN ft QAayaidl ydS RS f
immédiatement reconstruite. Avant, vous utilisiez la méthode onRetainConfigurationinstance de la

classe activité. Cette méthodetaepréciée depuis HoneyComb.

9y STFSGI RSLzAa 1 2ySeée/2Y03X Af Sad LINBO2YAaS RQc
YyS LI & Y2dz2NAN) £t 2NBE Rdz LINPOSaadza RS RSaidNHOGAZ2YK
créez un fragment sans IH{dne vraie classe par exemple, MyWorkingFragment extends Fragment).

Pour qu'un fragment ne soit pas détruit lorsque l'activité est détruite pour étre recréée, il suffit
d'appeler la méthodeetRetainInstance(true¥ur ce fragment.

2.2.5.1 setRetaininstance

La méthode setRetaininstance contrble si l'instance du fragment est retenue lors de la recréation de
I'Activité (comme lors d'un changement de configuratidtile peut étre utilisée uniquement avec

des fragments qui n'appartiennent pas a la BackStdchrils sont persistés quoi qu'il arrive). S'il est
défini a true, le cycle de vie du fragment sera Iégerement différent quand l'activité sera recréée:

A OnDestroy () ne sera pas appelée (mais onDetach () le sera toujours, parce que le fragment
est détaché dean activité actuelle).

A onCreate (Bundle) ne sera pas appelée car le fragment n'est pas recréé.

A onAttach (Activity) et onActivityCreated (Bundle) seront encore appelées. (JavaDoc)
Cette méthode ne doit pas étre appelée sur les fragments normasixon ditesadieu a votre
BackStack de fragments.

2.2.5.2 Exemple
La mise en place de ce principe est assez simple: quelque part dans votre code vous appelez sur le dit
fragment (en interne ou pasetRetaininstance(true)

private static final String WORKER_FRAGMENT_TAG"WORKER_FRAGMENT_TAG";

/I Quelque part dans votre code
workerFragment.setRetaininstance(true);

//****************/

/I Ailleurs dans votre cod@ans onCreate, onResumean$tart)
FragmentManager fm = getSupportFragmentManager();
FragmentTransactidit=fm.beginTransaction();
ft.add{vorkerFragment, WORKER_FRAGMENT_TAG;
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ft.commit();

//****************/

//Ailleurs dans le code

/[Pour récupérer votre working fragment

WorkerFragment
workerFragment=(workerFragment)fm.findFragmentByTAYJORKER_FRAGMENT_TAG;

Il faut ainsi utiliser le tag pour identifier le fragment (en effet n'ayant pas d'IHM, il ne posséde pas
d'identifiant).

2.2.6 Design Pattern de communication fragment -activité

Ly SEtSYSylG t 06ASy O2YLINBYRNSE [ RRRIGERISD ORMNIAT My i A 23/
dzAfAAaS LI NJ LS dzAASdzNE | OGAGAGSad 585 OS FlLAdx €S
Mais alors comment communigeeil avec ellek [ QARSS Sad &aAYLIX Sz G2dzi S
contenir un fragment implémeet une interface qui sera utilisée par le fragment pour communiquer

avec son conteneur.

LYBSNBESYSYiGs dzy$S 1 OGAGAGS O2yyl Al €8a FNIIYSYi(a
Sur eux.

N

c

Ce principe se résume ainsi

0 r Activity

implements

Gonrnnnnaa

FraamentCallBack

1 Fragment

Un exemple

[ QAY G:SNF I OS

public interface  MainFragmentCallBack {
/**

* Un item a été sélectionné dans le fragment

* En tant que CallBack du fragment, vous devriez faire quelque chose avec
cette information

* @paramitemld

*/

public void onltemSelected( int itemid);

}
Laclassede QF O:0 A OA G S

public class MainActivityHC extends Activity implements MainFragmentCallBack’ {

/*Some code?*/
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[**(non - Javadoc)

*

* @see
com.android2ee.tuto.fragment.fragmentstatic.tuto.view.honeycomb.main.MainFra
gmentCallBack#onltemSelected(int)

*/

@Override

public void BhItEMSelected ™ (int itemld) {

/I Faites votre traitement ici

}

La classe du fragment
public class MainFragmentHC extends Fragment {
/**
* La parent du fragment (son callback/ sonactivité contenante )
*/
private  MainFragmentCallBack parent ;

/*
* (non - Javadoc)
*

* @see android.app.Fragment#onAttach(android.app.Activity)
*/
@Override
public void onAttach(Activity activity) {
Log. W "MainFragmentHC", "onAttach called" );
super .onAttach(activity);
/I Utiliser cette méthode pour lier votre fragment avec son callback
parent = (MainFragmentCallBack) activity;

}
/**
* Un item a été sélectionné, notifier le changement
*  @paramposition of the item
*/
public void onltemSelected( int position) {
.17 OEAZEAU 1T A PAOAT O NOROT EOAI A 808 081 AAOCEI I
parent .onltemSelected(position);
I 8AAOAO ARAOOOAOG OOAEOAI AT OO EAE AO AAOT EI
}
} 2 4 4 -3 2 e e A~ ~ ~
/'S LI UGUSNYy Sau 20tA3F02ANB RS§a&a f2NAIdzQdzy FNI IYSY
recommandé dans tous less.
Inversement, vous pouvedans vos fragmentappeler la méthode getActivity pour récupérer le
O2yGSEGS ar @2dza Sy | @S1T o0Saz2Ayo Lt @2dza Fl dzi | f
de méthode spécifique).
2.2.7 Gestion des menus
Il estnaturel que les fragments souhaitent rajouter des Menultem quand ils sont actifs. En effet, ils
R2AOSY (G LR2NISNI fSa OUA2ya aa20ASSa Fdze St SYSyl
Pour cela vous deveians le fragmertt
A invoquersetHasOptionMenu(trueans la méthode on@ate du fragment;

A Surcharger les méthodesnCreateOptionsMenuet onOptionsltemSelected comme pour
les activités;
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Dans l'activité

A Surcharger les méthodeonCreateOptionsMenu et onOptionsltemSelected comme
d'habitude et rajouter dans le default un appal super pour que les menus des fragments
soient pris en compte;

Ainsi:
[ S O2RS RS fQlFOGAGAGSY
public booleanonCreateOptionsMenu(Menu menu) {

//Appelez le super pour collecter les menu items de vos fragments
super.onCreateOptionsMenu(menu);

/IConstruisez | e menu de | 6activit®
getMenulnflater().inflate(R.menu.activity_menu, menu);
/let voila
return true;
}
@Override

public booleanonOptionsltemSelected(Menultem item) {
switch (item.getltemld()) {
caseR.id.menu_activity _item1:

/[ Faireuntrucce menu i tem appartient ~° | 6dactivit
returntrue

default:
/|l Appel ez vos fragments pour quoéil v®rifi

responsabilité
return super.onOptionsltemSelected(item);

1

Le code du fragment:

public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
superonCreate(savedinstanceState);
setHasOptionsMenufrue);

}

public void onCreateOptionsMenu(Menu menu, Menulnflater inflater) {
inflater.inflate(R.menu.fragment_menu, menu);
super.onCreateOptionsMenu(menu);

public booleanonOptionsltemSelected(Menultem item) {
switch (item.getltemld()) {
caseR.id.fragment_menu_item1.:

lFa"tes un truc, ce menu item appartient
returntrue

default:
/IContinuez ° c¢chercher quelqubdun qui va g®r

returnsuper.onOptionslitemSelected(item);

1

2.2.8 Nombre de fragments affichés et structuration des layouts

+2dz2a OSNNBT |jdzQdzy St SYSyid F2yRIEYSyGlf RlIya @2a
question suivante €ombien de fragment suBS Sy (i NJ 2.yCerisl fahF deOdaléuls)
complexes2 dz RSYI yRS I dzE FNI AYSyia viilles RAjNE: sdis qieQl OG A ¢
algorithme tordu.
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Restez simple et efficace, utilisez les ressources

¢2dzi RQIFIO0O2NRI @2dza | f ST RSTA Yaydll (& pasd deBuffi®eldh SN RS

vous allez définir & fichiersmain activity two_panes.xm] main_activity_one_pane.xml (et
Rdutresa 3,4 ou plus de fragmentsi vous en avez besoin). Ainsi tous vos fichiers de description des
IHM sont au méme endroit.

Maintenant, votre activité va charger le fichier madinO G A @A (i @ ®E Y fas, onlegddien y QS E A &

RQlFI 002 NRO
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);

#1771 OO0OOEOAU 1T A OBA AA 1 RAAOBEOEOB8t OEAT AA bi 60t

charge le reste
setContentView(R.layout. main_activity );

Et la vousllez utiliser les redirections dans vos ressources

Pour cela, vous allez créer les dossiers vamegge, valuedand, valuedargeland et dans chacun de

0Sa R2aaASNRBR @2dza ffST ONBSNI S FTAOKA SHHeNBTFadE

une sémantique plus clairelCe fichier refs.xml est le suivant

<resources >

<item name="main_activity" type ="layout" >@layout/activity_two_panes </item >
<bool name="twoPane" >true </bool >

</ resources >

5 Qdzy S radirigele layodit main_activity.xmverst S £ | @ 2 dzi | O G Aagdire paytyl i ¢ 2 ¢ LI

spécifie le boden twoPane a true, car le layout activity two_pammsséde bien deux fragments
(two panes signifiant deux panneaux).

Si vous souhaitiez que dans cettecotfigd G A2y > S flF&2dzi yS L}2aasRs
de rediriger vers activity_one_pane

<resources >
<item name="activity_main" type ="layout" >@layout/main_activity_one_pane  </item >
<bool name"twoPane" >false </bool >

</resources >

Enfin, vousuriez pu remplacer le booléens twoPane par un entier

<resources >

<item name="activity_main" type ="layout" >@layout/main_activity_one_pane  </item >
<int name"fragmentNumber" >3</int >

</ resources >

lj

5l ya @2G4NB FOUAQBGAGSE 2dz Ydhafed2 Ndinbre d GagRdnty, &u ldd 2 (i NB
022t SSy Gg2tlySs At @2dza adzFFAG RS FTFANB f QI LILISTE

/I Récupérez le nombre de fragments affichés
boolean twoPane = getResources().getBoolean(R.bool. twoPane);

Vous avez ainsi accompli deux choses

91 Pas dauplication inutile des fichiers de layout (factorisation et redirection)
1 Parfaite connaissance du nombre de fragments affichés (contexte des fragments).

9 tS LINRP2Sis @2G0NB SlidALS SiG tQSldALIS RS YIFAydS

Votre projet est structuré @ la maniére suivante
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3 Exercice g,

]
F H_—'j > res
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»
»

F ]

»

]

b

[

b

[

b

- EGOAOEIN I

=% drawable-hdpi
=3 drawable-ldpi
=% drawable-mdpi
=% drawable-xhdpi
i @ layout
A¥) activity_two_pane_hcxml

AY detail_activity_one_pane_hc.aaml

4¥) fragment_detail.xml
A¥) fragment_listaml
AY) = main_activity_one_pane_hc.xml

f_;—'_L, MEnu
i values

a¥) refsxml

iy values-land
a¥) refsxml

G values-land-vll
AYy refsxml

iy values-large
a¥) refsxml

G values-large-vll
AYy refsxml

iy values-vll

A¥) refsxml

A6 O1T A Abbl EAAOEI I

A @

Je vous propose un exercice a cette étape. Cela vous rassurera et vous verrez que méme si ce que je

RA& LI NI ni
Vous allez NB Yy R NB
y2da lff2ya

O2YLJX AljdzSz OSt I

f

Qdzy RS @2a

0. Ajoutez la support librairy a votre projet.

Clicdroit sur le projet Androie>AddSupportLibrairy

1. Créez lerbgment:

public classMyFragment extendsandroid.support.v4.app.Fragment {

yS £ QSai
LINR 28 a
fS YAINBNI f QI OGADAGS

LX dza lj dzt YR 2

i dzA yQF )egt & RS
LINAYOALI £ S Syas

2. Créez le fichier myfragment_layout.xnale layout de votre Fragment dans Y&sout. Copiez

collez le code xml du layout de votre activiténs ce nouveau fichier.

@ copyright2012@android2ee
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3. Modifiezle fichierde layoutRS @2 GNB | OGABAGS LI2 debds flldzalndi FFA
remplacer le contenu du fichier par un truc qui ressemble a ¢a

<LinearLayoutxmins:androie"http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmins:tools"http://schemas.android.com/tools"
android:layout_widthk"match_parent"
android:layout_heigkt'match_parent"
android:orientation"vertical"
tools:context".MainActivity" >
<fragment
android:id ="@+id/myfragment"
android:name="yourPackage.MyFragment"
android:layout_width ="match_parent"
android:layout_height="match_parent" />
</LinearLayouy

Il faut remplaceryourPackagepar le package qui contient votre classe MyFragment.
4. Ouvrez la classe de votre activité et modifiez 1a ainsi
public classMainActivity extends=ragmentActivity {

**

/* Le fragment

*/

MyFragmentragment

@Override

protectedvoid onCreate(Bundle savedinstanceState) {
superonCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layowtctivity _main;
fragment = (MyFragment)
getSupportFragmentManager().findFragmentByld(R.id.myfragmen);

}
b20ST 1jdzS t QARSYGATALFYG Rdz FNIF 3IYSyid Said OSft dza |
FAOKASNI RS flre2dzi RS fQlFOGAGAGSD
Notez aussi que votre activité étemshintenant FragmentActivity
5. Ouvrez les classes MyFragment et celle de votre activité céte a(catea aider).
60 Lt @F FEEE2AN YFEAYGSYyFyid YA3INPEOhideStage2RE RS
GSyuAratriArzy RS {1 YSGK2RS 2y/ NBIFIGS RS fQF OGAc
onCreateView du fragment.

I 2YYSYy OST LI NJ O02dzL)ST k O2f t ST G2dza fSa OKIYL&A 3INIL
fragment.

Dans oiCreateView, vous construisez votre vue puis vous instancier vos €léments graphimses.
@2dza O02dzZLIST k 02t f S| G2dziSa tSa tA3alySa O2ydaSyl yi
onCreateView du fragment.La méthode onCreate\fiessemble a ca

/l DansMyFragment
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle
savedInstanceState) {
View view = inflater.inflate(R.layoufragment_layouytcontainer false);
IExempl e doéinstanciati on dé&r®de® aeevatie activiiér ap hi qu e
btnAdd= (Button) view.findViewByld(R.idbtnAdg;
IsvWordsList= (ListView) view.findViewByld(R.idlsvWordsLisk,
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edtMessage (EditText) view.findViewByld(R.idedtMessagde
return view;

}

Dans la méthode onActivityCreate vous coupez/collez toutes les lignes qui restent dans le onCreate
RS f QIDOdoup&EheiteSsdmble & quelque chose comme ¢a

/I DansMyFragment
privateContextctx ;
public void onActivityCreated(Bundle savedinstanceState) {
ctx = getActivity();
if (savedinstanceState hall) {
edtMessagsetText(savedinstanceState.getStltyStorageKe));
}

/lInstanciation des éléments de la ListView

humans= newArrayList<Human>();

humanAdager = newHumanAdapter(ctxpumans;

IsvWordsListsetAdaptetfumanAdapter

/I Ajout deslistenes

btnAddsetOnClickListener(ewOnClickListener() {
public void onClick(View v) {

add();}
D;

IsvWordsListsetOnltemClickListenengw OnltemClickListener() {
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View viewt position,longid) {
listitemSelected(position);}
1;

super.onActivityCreated(savedInstanceState);
}
{A dzy OKIFYLI] RS OSGiGS YSiK2RS yQI LI NIASY(d LI a
fQFOGABGAGS REya €S FTNIXIAYSyiao
[ YSGK2RS 2y/ NBIFGS RS fQFrOGAGAGS RSONI Al NBaasSy
/I[Dans | 6activit®
@Override
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedlnstanceState);
/I Construire la vue
setContentView(R.layout. activity_main  );
myFragment=(MyFragment)
getSupportFragmentManager().findFragmentByld(R.id. myfragment );
}

TOLE yS @2dza NBadS L) dza 1jdzQt YAINBNI (2dziSa fSa

RS { CQdan® le fragrdent.

Pour les migrer@2 dza f S& 02dz2)5T k02t € ST S @2dza FlndiSa LI
dzi At Aal ASyd REya tQFOGAGAGSD

Votre activité ne doit alors plus contenir que les méthodes qui affichent les fenétres de dialogues,
geére le cycle de vilkgs menus. Votrd NI IYSy G R2A 0G0 3ISNBNI (i2dza f Sa SOsy

Si dans votre fragment le code ne marchep&ASadad Sy i 1j dzQA f £ SdzNJ Y yIj dzS
AYlidzA SGST LIk azs @2dza +@ST €S O2yGSEGS® +2dza f QI @€
suffit de rajouter ctx devant les méthodes qui ne marchent pas.

Par exemple vous avez coupez/cotlez
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humanAdapter new HumanAdapter(this, humans);
Remplacez this par ctx

humanAdapter new HumanAdapter(ctx, humans);
Et votre code compile de nouveau.

Sigz2dza | ST 06Saz2Ay RQILIISE SN dzyS YSGiK2RS RS QIO
devez créer la classe MyFragmentCallBstck définir cette méthode. Puis vous allez implémenter

f QAYGSNFI OS ae@ CNIQF OSiAigli ptsirezainSi{appeldr bidite méthode via
myFragmentCallBack.maMethodd() 51 y&a OS Ol &as yQ2dzotAST LI a RS
fragment:

/I DansMyFragment

public void onAttach(Activity activity) {
super .onAttach(activity);
myCallBack=(MyFragmentCallBack)activity;

}

Normalement, vous étes capable de terminer la migration en corrigeant les erreurs de compilation
assez facilement.

8. A ce stade vous avez finWotre activité est quasbA RS S @20GNB FNI IYSyY
graphique.

4 Multi versionning avec les fragments

Dans la conférence 106 - Multiversioning Android User Interface$ O 2012> de Bruno Oliveira et
Adam Powell des Googlel/O 2012, ils nous ont expliqué comment gérer leversittnning avec les
fragments. C'esé-dire comment mettre en place les fragments quels que soit la version du systéeme.

WS @I A& | dzaadaAr @2dza f QSELIX AljdzSNY® al A& &daNIiz2dzi 28
place leur solution.
Sachezjue si vous utilisez la suppdibrairy pour définir tous les fragments de votre application,

méme si votre application est exécutée sur HoneyComb ou plus, le systéme ne switchera pas sur les
fragments natifs.

4.1.1 Fragments natifs et Fragments de la support -librairy : Le parrallel activity pattern o
/Qsadua tF az2tdz-iA2y SELX AljdzZSS LI NI!® t2¢6Stf Su . @

Si vous souhaitez utiliser les fragments natifs quand vous éteR & 4 dzA RQI 2y S@/ 2Yo
fragments de la suppotibrairy quand vous étes adessous, iVous faut mettre en place le Pahel
activity pattern:
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ActivityLegacy 94 FragmentLegacy |

auncherActlwgy

E

ActivityHC FragmentHC |

t 2dzNJ OSt X @2dza |ttt ST R&OitcLaNBNIARVY dmn@EtaridtreY | y A F ¢
activité de lancement

<manifeskmins:androie"http://schemas.android.com/apk/res/android"
package'"com.android2ee.tuto.fragment.fragmentstatic.tuto”
android:versionCodeg'1"
android:versionNanw'1.0">

<usessdk
android:minSdkVersioH'8"
android:targetSdkVersietil5"/>

<application
android:namg"MApplication"
android:icor"@drawable/ic_launcher
android:labet"@string/app_name"
android:theme"@style/AppTheme"

<activity
android:name=".LauncherActivity"
android:label="@string/title_activity _main">
<intent-filter >
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<categoryandroid:name="android.intent.category. LAUNCHER'/>
<f/intent-filter >
</activity >

<activity android:name".view.honeycomb.main.MainActivityHE"
</activity>

<activity android:name".view.legacy.main.MainActivityLegacy"
</activity>

<activity android:name".view.honeycomb.detail. Detail ActivityHE"
</activity>

<activity android:name".view.legacy.detail. Detail ActivityLegacy"
</activity>
</applicatior»

</manifese
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Vous déclarez aussi les autres activités qui peuplent votre appligatio® 2 YYS RQKLF 6 A (1 dzRS

5tya fQFrOGAGAGS [ dzyOKSNI OUAGAGe @2 dzi )/QS?'?'SOlez
f QO LILJ IagBellgd QS &0 dzG S G20 NB | LILIX A0 GA2y S Sy F2yC
fQFOGAQGAGS &aLISOATAIdzS t ItiR)ysSila 2evsion Iéghcy Gaeec BsSa  F N
fragments de la suppottbrairy).
[§ 02RS RS tQlOGAGAGS Sal tS &ada gy
public classLauncherActivityextendsActivity {
@Override
publicvoid onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

/ID®f i ni ssez | 6l ntent

Intent startActivitylntent =null;

/I Trouvez la version (post ou pre HoneyComb)
booleanpostHC = getResources().getBoolean(R. lpmwtHO);

Il nstanciez | 6l ntent en fonction de cette ver
if (postHC) {
startActivitylntent =new Intentghis, MainActivityHC clasg;

} else{

startActivitylntent =new Intentthis, MainActivityLegacyclasg;
}
lLancez {1 6activit®

startActivity(startActivityIntent);
/I Et suicidez vous soyez sUr de ne pas appartenir a la backstack
finish();

}
t 2dzNJ O2y Yyl AUNB I OSNBRAZ2ZY RS QI LILJ NBAft X tSa Nb
booléen postHC de la maniére suivante

Dans le dossier regalues, vous avez définisflehierversion.xmt

<?xml versiors"1.0"encoding"utf-8"?>
<resources

<boolname="postHC">false</bool>
</resources

Et dans le dossr valuesvll, vous avez défite fichier version.xmt

<?xml versiors"1.0"encoding"utf-8"?>
<resources

<boolname="postHC">true</bool>
</resources

F'Ayaa @etﬁdsduﬂtéﬁ)fgetBbolegn(R.bool. postHC) vousrenvoie autemagiquement la
version du systéme silaquelled QSESOdzi S f QF LILIX AOF A2y ® 9G Sy F2yC
tQFOGABAGS FRFELIGSS®

al AyadSyryid 1jdzS @2dza | @S1 d#ihivdire aetiviié pdst Hongionihtdzd NB ?
G2GNB | OGAGBAGS LINBI 2y S8/ 2Y0d [ Qldbpiia 16 dcbufle del2 5 (1 2 v !
FNIAOE ST FLLINBy2yd t YSGGNB Sy Libki@S t QF OGAGAGS
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4.1.1.1 Utilisation de finish

RemarqueémportanteY [ I [ | dzy OKSNI OGA@AGe& FAYAG az2y O2RS LJ
AAAYATFTAS £ fQFrOGAGAGS 1jdzQSt S R2AG Y2dzZNANI SO ad:
oublie cette ligne, quand la nouvelle activité est kacLauncherActivity se place dans la backstack.

vdzl YR f Qdzii A bcivitdad S\dfNJ oljLaraiil 2 df QINB | 2y Seé/ 2Yo6x OS¢t
relancera alors automatiguement.auncherActivity (car on dépile la backstack). Et comme
LauncherActivityre Yy OS al Ay! OGAGAGeY @20NB dziAfAal 4§Sdz2NJ yS

4.1.2 Mise en place des Fragments de la support -librairy
¢ 2dzi RQLI 62 NRZI -librarg 2udt® projet ClicdéoidAuldprivg Android>Add Support
Librairy (si une erreur survient, mettre a jour la supgdstairy via le SDK manager).
4121 - ECOAOEIT AA 18AAOEOEOI
1. /1 2YYSy OST LI NJ O2ed&Nomb.Ql OGABAGS LAl
2. Créez votre activité preHoneyComb, que naypelleronsActivityLegacy. Copienllez le

O2RS RS fQFIOGAGAGS LRalGl 2ySe/ 2Y06 RIya tQl OGAC
3. a2 RAFASNI ' OGAQGAGR] $3F 08 LIRdNJI [jdzQSt S KSNARGS |
pouvez aussi hériter de ActionBarActivity si vousksbud G ST FF A NB | LILJI NI n i NB
jdzS a2Ad tF @GSNERAZ2Y RS QI LILJ NBAf oYlFAa 0QSa

pas dans cet article).
4. Puis supprimez tous les imports de la classe ActivityLegagmgtiacezes par ceux de la
support-librairy.

Voila, vous avez fini.

importandroid.support.v4.app.FragmentActivity;

public classltemListActivity extendg=ragmentActivity {
@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
superonCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layoudctivity item_lis};
FragmentManagdm=getSupportFragmentManager() ;
.. blabla ...}

Un dernier détail, la récupération du FragmentManager s'effectue via la méthode
getSupportFragmentManager (et non plus par getFragmeméager).

4.1.2.2 Migration des fragments

Pour migrer un fragment natif en fragment de la supgdstairy, rien de plus simple, vous copier
coller la classe du fragment natif (celui codé pour les versionshbaséyComb). Vous supprimez ces
imports et vous lesemplacez par ceux de la suppditirairy.

4.1.3 Migration des fichiers de layout

5rya t£S OFa RS& FNI IYSyla adivitd dédale dpiebiest lafdse qFi A OKA SN
instancie le fragment. Ainsi, vous devez dupliquer tous vos fichiers det ldgouwns activités et pour

ceux qui implémentent les activités legacy, modifier le chemin de la classe qui implémente le
fragment pour le faire pointer vers la classe monFragmentLegacy.

Le fichier de layout main_ActivityHC.xml ressemble a:cela

<?xml versiors"1.0" encoding"utf-8"?>
<LinearLayoutxmlns:android"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_widtk"fill_parent”
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android:layout_height'fill_parent"
android:orientation"vertical">

<fragment
android:id="@+id/list_fragment"
android:name="com.android2ee.tuto.fragment.fragmentstatic.tuto.view.honeycomb
.main.MainFragmentHC"
android:layout_width"fill_parent"
android:layout_height'fill_parent"
android:layout_weiglt'1"
android:orientation"horizontal">
</fragment

</LinearLayout
Et le fichier de layout main_Activity _Legacy ressemble & cela

<2xml versiors"1.0"encoding"utf-8"?>
<LinearLayoutxmlIns:androig"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_widtk"fill_parent”
android:layout_height'fill_parent"
android:orientation"vertical">

<fragment
android:id="@+id/list_fragment"
android:name="com.android2ee.tuto.fragment.fragmentstatic.tuto.view.legacy.mai
n.MainFragmentLegacy"
android:layout_width"fill_parent"
android:layout_height'fill_parent"
android:layout_weiglht'1"
android:orientation"horizontal">
</fragment

</LinearLayous

4.1.4 Duplication du code

Vous venez de mettre en place le parrallel activity pattern, bravo. Maintenant regardez votre code,

vous avez dupliqué toute vo§ ¢ 3 4Sa RQFOQUABAGS SG RS FNI3IYSydX
RFya €S FTAOKASNIRS ftlé&2dzi RS tQIFIOGABAGSE 1 Of I3
aussi été obligé de dupliquer votre fichier de layout de vos activités.

Revenond. f QSESYLX S RS D223t S
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Tablet Handset

Selecting an item Selecting an item

{ updates Fragment B ] ( starts Activity B \l

Activity A contains Activity A containg Activity B contains
Fragment A and Fragment B Fragment A Fragment B

Ay aA air omisezn plac@le gukiSsionrlidtydire projet ressemblait & ceta
A src
0 ActivityA HC
0 ActivityB_ HC
U FragmentA HC
U FragmentB_HC
A res\layoutport-vil||res\layoutlargevil||res\layoutxlargevll
U activity_a_layout_hc
A reslayout
U activity_a_layout_hc
U activity_b_layout_hc
U fragment_a_layout
U fragment_b_layout

Et maintenant, avec le Parrallel Activity Pattern, votre projet ressemble a(eselaouge les
duplications):

A src
0 ActivityA HC
0 ActivityB_ HC
U FragmetA HC
U FragmentB_HC
U ActivityA Leg
U ActivityB_Leg
U FragmentA Leg
U FragmentB_Leg
A res\layoutport||res \layoutlarge||res\layoutxlarge
U activity_a_layout_leg

A reslayoutport-vil||res\layoutlargevil||res\layoutxlargevll
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U activity_a_layout_hc
A reslayout

U activity_a_layout_hc
0 activity_b_layout_hc
U activity_a_layout_leg
U activity_b_layout_leg
U fragment_a_layout
U fragment_b_layout

4.1.5 Conclusion concernant le multi -versionning : Use only the support -librairy

Le choix est donc soitudiliser uniquement la suppottibrairy soit de dupliquer votre code (Activité

layoutet Fragment) en ne changeant que les imports et le type d'animation puis d'utiliser le parrallel
activity pattern pour étre le plus adapté a toutes les versions du systeme.:Donc

bQdzi Af AaST Laatls, ufili§ed tofoltd |@suoftibrairy !

Concrétement, ajoutez la suppeitA 6 NF ANBE + @20GNB LINR2SG S -yQdziaft
librairy quand vous codez votre proj&our le reste, vous ne verrez pas de différence.

5 Fragment dynami que

Une seconde manier® Q dzii A ffraginé&tdlesdeSndettre en placaine activité qui va les ajouter,

f Sa& NBYLX I OSNE fS& adzLILINAYSN) REY I YAl dzSYSYyGd | Ay
SttS I £ OKINBS fI 3I8miAz2y RS fQFFFAOKIFIS RSa 7
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5.1 Mise en place
La mise en place est quadentique a celle des fragments statiques

1 Vos classes de type fragment ne changent;pas
1 Vos interfacesle callbackie changent pas.

Les fichiers de layout des activités eux remplacent la balise fragment par un layout (LinearLayout
souvent).

I St AAIYATAS AAYLESYSYyd [jdQF @Iy @2dza L@AST dzy

<?xml versior="1.0" encoding "utf-8"?>
<LinearLayoutxmlIns:androig"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width"fill_parent"android:layout_height'fill_parent"
android:orientation"vertical” >

<fragment
android:id ="@+id/list"
android:layout_widts"0dp"
android:layout_heigkt'fill_parent”
android:layout_weight'1l"
android:name="com.android2ee.tuto.fragment.samplel.ListFragment"
android:orientation"horizontal" >
<ffragment>
<fragment
android:id ="@+id/detail"
android:layout_widths"0dp"
android:layout_height'fill_parent"
android:layout_weiglht'1"
android:name="com.android2ee.tuto.fragment.samplel.DetailFragment
android:orientation"horizontal" >
</fragment>
</LinearLayout
Avec les fragments dynamiques, votre fichier de layout ressemble a ¢a

<?2ml versior="1.0" encoding"utf-8"7>
<LinearLayouxmlIns:androig"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_widtk"fill_parent”
android:layout_heigkt'fill_parent"
android:orientation"horizontal">
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