
Les Fragments 

Cet article est rédigé par Android2EE, expert en formation Android. 

Il est associé à deux tutoriaux vous montrant comment mettre en place : 

¶ Une application avec des fragments statiques 

¶ Une application avec des fragments dynamiques 

Pour plus ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ όǘǳǘƻǊƛŜƭǎΣ ŜōƻƻƪǎΣ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎύΣ ǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ŀŘǊŜǎǎŜ : 

Android2EE : http://www.android2ee.com. 

 

1.1 Définition, objectifs et philosophie des Fragments  
Les fragments sont apparus le 19 Novembre 2011 sur le sȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ IƻƴŜȅ/ƻƳō ŘŞŘƛŞ 
aux tablettes. 

1.1.1 Philosophie  
[ŀ ǇƘƛƭƻǎƻǇƘƛŜ ŘŞŎƻǳƭŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻōƭŝƳŜ ǎƛƳǇƭŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƭΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ application Android à toutes 
ƭŜǎ ǘŀƛƭƭŜǎ ŘΩŀǇǇŀǊŜƛƭǎ ŜȄƛǎǘŀƴǘΦ  

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǉǳŜ ǎans les fragmŜƴǘǎ ƛƭ Şǘŀƛǘ ŘŞƧŁ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǎΩŀŘŀǇǘŜǊ Ł 
ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǘŀƛƭƭŜǎ ŘΩŞŎǊŀƴǎ.Il suffisait de mettre un layout particulier dans layout-small, layout-normal, 
layout-large, layout-ȄƭŀǊƎŜΣ ǇƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ ƭΩLΦIΦaΦ ǎƻǳƘŀƛǘŞŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜ 
ƭΩŞŎǊŀƴΦ tŀǊ ŎƻƴǘǊŜΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ŎƻƴǘǊƾƭŀƛǘ ǘƻǳǎ ŎŜǎ Ŏŀǎ ŘŜǾŜƴŀƛǘ ǘǊŝǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜ ; son nombre 
cyclotimique explosaitΣ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘΩǳƴ ŜǎǇǊƛǘ ƘǳƳŀƛƴ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ƳƻŘƛŦƛŜǊΣ ŎƻǊǊƛƎŜǊ ƻǳ ŦŀƛǊŜ 
ŞǾƻƭǳŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜǾŜƴŀƛǘ ǊŞŘǳƛǘŜΣ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ Řǳ ŎȅŎƭŜ ŘŜ ǾƛŜ Ŧŀƛǎŀƛt 50 à 100 lignes. Et finalement, 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜǾŜƴŀƛǘ ƛƴƎŞǊŀōƭŜ. 

/ΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ƳƻǘƛǾŞ Ł ŎǊŞŜǊ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎΤ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ǎŎƛƴŘŜǊ Ǿƻǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ŝƴ 
composants encapsulés et réutilisables qui possèdent leur propre cycle de vie et leur propre 
ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎΦ /Ŝƭŀ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜǎ LIa ŞǾƻƭǳŞŜǎ ǉǳƛ ǎΩŀŘŀǇǘŜƴǘ ŀǳȄ 
ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞŎǊŀƴǎ Ŝǘ Ł ƭŜǳǊ ƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ǘƻǳǘ Ŝƴ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƭŜ ŎƻŘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ζ human readable ». 

!ƛƴǎƛ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessous (celui de Google), nous voyons coƳƳŜƴǘ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ! ǎΩŀŘŀǇǘŜ Ŝƴ 
ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴΦ 

http://www.android2ee.com/
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bƻǳǎ Ǿƻȅƻƴǎ ŀǳǎǎƛ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ǳƴŜ ǎŜŎƻƴŘŜ activité qui sera utilisée uniquement pour les smartphones. 
!ƛƴǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ŎƘŀƴƎŜ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ŎƻƳǇƭŜȄŜ Ŝƴ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŎƻƳǇƭexe 
ŘΩactivités simplifiées. Ce qui est un objectif fondamental ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜΦ 

1.1.2 Définition  
Les fragments permettent de scinder vos activités en composants encapsulés et réutilisables qui 
possèdent leur propre cycle de vie et leur propre interfaces graphiques. Cela permet de mettre en 
ǇƭŀŎŜ ŘŜǎ LIa ŞǾƻƭǳŞŜǎ ǉǳƛ ǎΩŀŘŀǇǘŜƴǘ ŀǳȄ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞŎǊŀƴǎ Ŝǘ Ł ƭŜǳǊ ƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴΦ 

 

Quelques notions élémentaires concernant les fragments: 

¶ Lƭǎ ŘŞǇƻǊǘŜƴǘ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝƴ ƭŜǳǊ ǎŜƛƴΤ 

¶ Ils sont liés à une ŀŎǘƛǾƛǘŞ όƛƭǎ ƴΩŜȄƛǎǘŜƴǘ Ǉŀǎ ǎŀƴǎ ŜƭƭŜύΤ 

¶ Ils définissent la plupart du temps une interface graphique mais peuvent aussi être utilisés 
pour retenir un état lors de la destruction/reconstruction de leur activité parente (le bon 
vieux onRetainNonConfigurationInstance); 

¶ Ils peuvent être statiques (définis une fois pour toute dans le fichier de layout) ou 
dynamiques (créés, supprimés, ajoutés dynamiquement); 

¶ Ils sont apparus à partir de HoneyComb (level 11) ainsi pour les mettre en place avant 
HoneyComb, il faut utiliser la support-librairy. 

¶ Pour les utiliser, il faut un BuildSDK et un TragetSDK supérieur à 11 (cela tombe bien vous 
ŘŜǾǊƛŜȊ şǘǊŜ Ł мф Ł ƭΩƘŜǳǊŜ où ƧΩŞŎǊƛǎ ŎŜǎ ƭƛƎƴŜǎύΦ 

 

Les classes fondamentales pour la gestion des fragments sont : Fragment, FragmentManager et 
FragmentTransaction. 
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1.1.3 Objectifs  
Vos objectifs sont simples ; il vous faut utiliser les fragments pour vous adapter le plus facilement 
possible aux configurations des écrans. Ce qui veut dire que je vous parle de Design. 

Ainsi vous allez commencer par définir vos I.H.M. pour les tablettes 10 pouces, puis pour les 7 pouces 
Ŝǘ ŦƛƴƛǊ ǇŀǊ ŎŜƭƭŜǎ Řǳ ǎƳŀǊǘǇƘƻƴŜΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ǊŞǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ŘŞŦƛƴƛǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ млΩ Ŝǘ 
peut-şǘǊŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǳƴŜ ƴŀǾƛƎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ǘŀƛƭƭŜ ŘΩŞŎǊŀƴΦ 

 

Nexus 10 
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Nexus 7 

   

 

Nexus 4 

 

±ƻǘǊŜ ƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎΩŀŘŀǇǘŀƴǘ Ł ŎŜǎ ǘŀƛƭƭŜǎ ŘΩŞŎǊŀƴǎΦ wŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳŜ ŎŜ 
ne sont que des jalons, il faut aussi que votre application se redimensionne entre ces jalons; donc 
toujours pas de tailles en dur. 

 

1.2 Fragments et cycles de vie 
!Ǿŀƴǘ ŘŜ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ Ł ŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǉǳŜƭ Ŝǎǘ  ƭŜ ŎȅŎƭŜ ŘŜ 
ǾƛŜ ŘΩǳƴ ŦǊŀƎƳŜƴǘ, ŎƻƳƳŜƴǘ ƛƭ ǎŜ ƭƛŜ Ł ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ƭŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘΦ 

Comme pour les activités, en fonction du cycle de vie du fragment, il faut savoir sauver, restaurer, 
instancier, détruire les données lors des différentes étapes de ce cycle. 

Pour rappel, quand on est dans une activité : 

¶ Dans onCreate, on instancie les objets ; 

¶ Dans onStart, on lance les traitements ; 

¶ 5ŀƴǎ ƻƴwŜǎǳƳŜΣ ƻƴ ǎΩŀōƻƴƴŜ Ŝǘ ƻƴ ǊŜƳŜǘ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ; 

¶ Dans onPause, on se désabonne et on enregistre le contexte utilisateur ; 

¶ Dans onStop on arrête les traitements et on désalloue les objets ; 

¶ Dans onDestroy on ne fait rien (elle ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǇǇŜƭŞŜ ǎȅǎǘŞƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘύΣ ƻƴ préfère utiliser 
ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ǘȅǇŜ ƻƴ¢ǊƛƳaŜƳƻǊȅ ǇƻǳǊ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ [w¦ 
cache. 

/Ŝǎ ǇǊƛƴŎƛǇŜǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜƴǘ ŀǳȄ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ ƳŀƴƛŝǊŜ. Ainsi quand on est dans un fragment : 

¶ Dans ƻƴ!ǘǘŀŎƘΣ ƻƴ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ǳƴ ǇƻƛƴǘŜǳǊ ǾŜǊǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘŜ όŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ŀǳȄ 
NullPointerException, celle-Ŏƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŦƛƴŀƭƛǎŞŜ ǎŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴύ ; 

¶ Dans onCreate, on instancie les objets non graphique; 

¶ Dans onCreateView, on instancie la vue et les composants graphiques ; 
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¶ 5ŀƴǎ ƻƴ!ŎǘƛǾƛǘȅ/ǊŜŀǘŜΣ ƻƴ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ǳƴ ǇƻƛƴǘŜǳǊ ǎǳǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ όǉǳƛ Ŝǎǘ ŎƻƴǎǘǊǳƛǘŜύ, on lance les 
initialisations qui ont besoin de cette activité, on restaure le contexte des fragments et 
utilisateur. 

¶ Dans onStart, on lance les traitements ; 

¶ Daƴǎ ƻƴwŜǎǳƳŜΣ ƻƴ ǎΩŀōƻƴƴŜ Ŝǘ ƻƴ ǊŜƳŜǘ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ; 

¶ Dans onPause, on se désabonne et on enregistre le contexte utilisateur ; 

¶ Dans onStop, on arrête les traitements et on désalloue les objets ; 

¶ Dans onDestroyView, la vue est détachée de celle de ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ŘŞƭƛǾǊŜǊ ƭŀ ƳŞƳƻƛǊŜ 
des objets graphiques ; 

¶ Dans onDestroy, je ne préconise pas grand-chose ; 

¶ Dans onDetach, non plus. 

 

Personnellement, je surcharge systématiquement les méthodes suivantes: 

¶ 5ŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ƻƴ/ǊŜŀǘŜΣ onResume, onPause, onSaveInstance, 
onRestoreInstance et onStop ; 

¶ 5ŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘΩǳƴ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ƻƴ/ǊŜŀǘŜΣ ƻƴ/ǊŜŀǘŜ±ƛŜǿΣ ƻƴ!ŎǘƛǾƛǘȅ/ǊŜŀǘŜŘΣ ƻƴwŜǎǳƳŜΣ 
onPause, onSaveInstance et onStop. 

[ΩƛƴǘǊƛŎŀǘƛƻƴ Řǳ ŎȅŎƭŜ ŘŜ ǾƛŜ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ ŘΩǳƴ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ǎŜ ƭƛt dans les logs suivants : 

12-11 16:41:19.188: E/MainActivityHC(9879): onCreate called 

12-11 16:41:19.258: W/MainFragmentHC(9879): onAttach called 

12-11 16:41:19.258: W/MainFragmentHC(9879): onCreate called 

12-11 16:41:19.268: W/MainFragmentHC(9879): onCreateView called 

12-11 16:41:19.318: E/MainActivityHC(9879): onCreate finished 

12-11 16:41:19.318: W/MainFragmentHC(9879): onActivityCreated called 

12-11 16:41:19.318: E/MainActivityHC(9879): onStart called 

12-11 16:41:19.318: E/MainActivityHC(9879): onStart finished 

12-11 16:41:19.318: W/MainFragmentHC(9879): onStart called 

12-11 16:41:19.318: E/MainActivityHC(9879): onResume called 

12-11 16:41:19.318: E/MainActivityHC(9879): onResume finished 

12-11 16:41:19.318: W/MainFragmentHC(9879): onResume called 

12-11 16:41:35.528: W/MainFragmentHC(9879): onPause called 

12-11 16:41:35.528: E/MainActivityHC(9879): onPause called 

12-11 16:41:35.528: E/MainActivityHC(9879): onPause finished 

12-11 16:41:36.088: W/MainFragmentHC(9879): onStop called 

12-11 16:41:36.108: E/MainActivityHC(9879): onStop called 

12-11 16:41:36.108: E/MainActivityHC(9879): onStop finished 

12-11 16:41:36.128: W/MainFragmentHC(9879): onDestroyView called 

12-11 16:41:36.168: W/MainFragmentHC(9879): onDestroy called 

12-11 16:41:36.168: W/MainFragmentHC(9879): onDetach called 

12-11 16:41:36.178: E/MainActivityHC(9879): onDestroy called 

12-11 16:41:36.178: E/MainActivityHC(9879): onDestroy finished 

 

 
Ce qui se visualise avec le schéma suivant : 
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Les fragments possèdent leur propre cycle de vie et celui-Ŏƛ Ŝǎǘ ƛƴǘƛƳŜƳŜƴǘ ƭƛŞ Ł ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ 
le contient. 

 

 

Fondamental :  

Toute méthode surchargée de ce cycle de vie doit impérativement appeler son super 
sinon une exception sera levée au RunTime (exception faite de onCreateView). 

 

onCreateView 

5ŀƴǎ ƭŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜΣ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻƴ/ǊŜŀǘŜ±ƛŜǿ Ŝǎǘ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ƭŀ ǾǳŜ ǉǳƛ ǎŜǊŀ 
ŀŦŦƛŎƘŞŜ ǇŀǊ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘΦ /ΩŜǎǘ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǎȅǎǘŞƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ǎǳǊŎƘŀǊƎŞŜΦ 

public View onCreateView (LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle savedInstanceStat
e) possède les arguments suivants: 

¶ inflater : Il permet de gonfler le fichier xml de layout 

¶ container: Si non-null, correspond à la vue parente qui contient le fragment et à laquelle la 
ǾǳŜ Řǳ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ǿŀ ǎΩŀǘǘŀŎƘŜǊΦ 

¶ savedInstanceState : si non-ƴǳƭƭΣ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ŝǎǘ ǊŜŎƻƴǎǘǊǳƛǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ Şǘŀǘ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ 
sauvegardé et transmis par ce paramètre. 

Le code typique de la méthode onCreateView gonfle le fichier xml pour en construire une vue et la 
renvoyer : 

@Override 

public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) 

{  

View view = inflater.inflate(R.layout.speaker_detail, container, false); 

return view; 

}  

Autres méthodes 

Comme pour les activités les bonnes pratiques sont: 

Å onCreate permet de créer les objets de la classe pour qu'ils soient instanciés une seule fois 
dans le cycle de vie du fragment; 

Å onCreate ne créé pas l'interface graphique; 

Å onCreateView créé l'interface graphique; 

Å onActivityCreated permet de récupérer un pointeur vers l'activité; 

Å onDestroy n'est pas toujours appelée (que ce soit pour l'activité comme pour le fragment); 

Å onAttach permet de récupérer une instance de l'activité parente, mais attention, elle n'a pas 
fini son initialisation (il vaut mieux attendre onActivityCreated). 

 

Un fragment peut finir son cycle de vie sans que l'activité ne modifie le sien (reste à l'état actif). 
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2 Fragments statiques  

 

  

 

2.1 Mise en place 
Nous allons voir dans ce chapitre comment mettre en place une activité qui contient un fragment de 
manière statique.  

Un fragment statique ne peut ni être supprimé ni être remplacé, il est statique. 

2.1.1 Création du fragment  
[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ Řǳ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ǎŜ définit dans un fichier xml. Lƭ ƴΩȅ ŀ ŀǳŎǳƴŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ŜƴǘǊŜ ǳƴ 
fichier xml de layout (avant HoneyComb) pour une activité et un fichier xml de layout pour un 
fragment. Vous pouvez utiliser les mêmes composants graphiques, les mêmes layouts, la syntaxe est 
ƛŘŜƴǘƛǉǳŜΦ Lƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜΦ 

<LinearLayout  

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height=" fill_parent"> 

 

<TextView  

android:id="@+id/name" 

android:layout_width="fill_parent"  

android:layout_height="wrap_content" 
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android:text="@string/hello" /> 

 

<ListView  

android:id="@+id/myListView" 

android:layout_width="fill_parent" 

android:layout_height="wrap_content"/> 

 

</LinearLayout> 

 

Votre classe Fragment (MyFragment par exemple) étend simplement Fragment et la seule chose 
obligatoire est de surcharger la méthode onCreateView 

@Override public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle 

savedInstanceState) { View view = inflater.inflate(R.layout.speaker_detail, container, false); 

//Instancier vos composants graphique ici (faîtes vos findViewById) return view; }   

Le point important se produit lors du gonflage de lavue inflater.inflate(R.layout.speaker_detail, 
container, false). En effet le dernier paramètre est à false. Ce paramètre spécifie si la vue doit être 
automatiquement attachée à son container parent. Dans le cas d'un fragment, cette liaison doit être 
laissée au système qui se charge de la rattacher comme il se doit à l'activité. 

/ΩŜǎǘ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ŎƭŀǎǎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ŎƻŘŜǊ Ǿotre comportement, faire vos findViewById et tout le 
code que vous auriez mis dans votre activité. Il suffit de coder « comme avant » directement dans 
votre fragment.  

2.1.2 #ÒïÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÑÕÉ ÖÁ ÁÃÃÕÅÉÌÌÉÒ ÌÅ &ÒÁÇÍÅÎÔ 
tƻǳǊ ǉǳΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǳǘƛƭƛǎŜ ǳƴ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ǎǘŀǘƛǉǳŜΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŘŞŎƭŀǊŜǊ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩƻōƧŜǘ 
graphique au sein du fichier de layout de votre activité. 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:layout_width="fill_parent"android:layout_height="fill_parent" 

android:orientation="vertical" > 

 

<fragment 

android:id ="@+id/list"  

android:layout_width="fill_parent" 

android:layout_height="fill_parent" 

android:name="com.android2ee.tuto.fragment.sample1.ListFragment" 

android:orientation="horizontal" > 

</fragment> 

 

</LinearLayout> 

Les points importants sont : 

Å La balise fragment (en minuscule je vous prie) 
Å la balise android:name qui permet de spécifier quelle est la classe qui prend en charge 

l'implémentation du fragment 
Å La balise android:id  (resp. android:tag) qui permet de spécifier un identifiant entier (resp. 

de type String) unique au fragment, ce qui est très important lors de la manipulation 
dynamique des fragments; 

Å Et bien sûr, la manière dont le fragment rempli l'espace via les balises layout_width et 
layout_height. 

 
9ǘ ǾƻƛƭŁΣ ŎΩŜǎǘ ǘŜǊƳƛƴŞΣ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻƴ/ǊŜŀǘŜ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǊŜǎǎŜƳōƭŜ Ł œŀ : 
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@Override 
public  void  onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

super .onCreate(savedInstanceState);  
//Définissez votre vue, rien de plus. Tout sera pris en charge par le 
fragment qui affiche les données  
setContentView(R.layout. activity_main );  
// Retrouver votre fragment en utilisan t son identifiant (si besoin)  
MainFragmentHC 
mainFragment=(MainFragmentHC)findViewById(R.id. list_fragment );  

}  
±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŀƴŎŜǊ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ŜƭƭŜ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊŀΦ 

2.1.3 Positionner les fragments  
[Ŝ Ǉƭǳǎ ŜŦŦƛŎŀŎŜ ǇƻǳǊ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜǊ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ Ŝǎǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ōŀƭƛǎŜ ǿŜƛƎƘǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŞǇŀǊǘƛǊ 
ƭΩŜǎǇŀŎŜ ƭƛōǊŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ŀŦŦƛŎƘŞǎ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴ [ƛƴŜŀǊ[ŀȅƻǳǘΦ /Ŝƭŀ Ǿŀ Ǿƻǳǎ 
ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ƭŜǎ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜǊ ƻǴ Ǿƻǳǎ ƭŜ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ Řŀƴǎ ƭΩespace tout en leur donnant leur proportion 
les uns par rapport aux autres. 

!ƛƴǎƛ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ǉǳŜ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ! ǇǊŜƴƴŜ мκо ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ en largeur et le fragment B 2/3, il vous 
suffit de les déclarer de la manière suivante : 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:orientation="horizontal" 

android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent"> 

 

<fragment android:name="com.example.news.FragmentA" 

android:id="@+id/list"  

android:layout_weight="1"  

android:layout_width ="0dp"  

android:layout_height="match_parent" /> 

 

<fragment android:name="com.example.news.FragmentB" 

android:id="@+id/viewer" 

android:layout_weight="2"  

android:layout_width ="0dp"  

android:layout_height="match_parent" /> 

 

</LinearLayout> 

[ΩŀǎǘǳŎŜ ƛŎƛ Ŝǎǘ ŘŜ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ǳƴŜ ǘŀƛƭƭŜ ŘŜ лŘǇ ŀǳȄ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎΦ [ΩŜǎǇŀŎŜ ƭƛōǊŜ ǊŜǎǘŀƴǘ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭŀ 
largeur complète du layout. La balise weight redistribue cet espace libre à chacun des composants 
1/3 pour le fragment A qui pèse 1(car 1+2=3 et vaut le poids total) et 2/3 pour le fragment B qui pèse 
2. 

2.2 Structurer une application possédant des fragments  
Revenons concrètement Ł ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ DƻƻƎƭŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ : 



 
 

 11 @ copyright2012@android2ee 

 

Lƭ ȅ ŀ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ! ǉǳƛ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ƻǳ ŘŜǳȄ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǎƻƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΦ [Ŝ 
ŦǊŀƎƳŜƴǘ ! ŀŦŦƛŎƘŜ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜΣ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ . ŀŦŦƛŎƘŜ ƭΩƛǘŜƳ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞΦ 

Mais alors que fait la méthode onListItemSelected du fragment A, connait-elle fragment B ? Et 
comment communique-t-elle avec lui ? 

2.2.1 Design Pattern  
En fait le principe est le suivant : 
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[Ωactivité ! Ŏƻƴƴŀƛǘ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ǉǳΩŜƭƭŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘΦ [Ŝǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ƴŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŜƴǘ Ǉŀǎ ƭŜǳǊ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊΣ 
Ƴŀƛǎ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ƭŜǎ /ŀƭƭ.ŀŎƪ ǉǳŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ! ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜΦ  

[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŀ Ł ŎƘŀǊƎŜ ƭΩƻǊŎƘŜǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ǎŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ, elle les écoute et les met à jourΦ /ΩŜǎǘ Ł ŜƭƭŜ ŘŜ 
ǇŀǎǎŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩǳƴ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ, de lancer une activité paire pour afficher le second (cas 
statique) ou de changer les fragments (cas dynamique). 

2.2.2 ,Á ÍïÔÈÏÄÅ ÏÎ)ÔÅÍ3ÅÌÅÃÔÅÄÄÅ Ìȭactivité  A 
!ƛƴǎƛ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ DƻƻƎƭŜΣ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ! appelle ƭΩactivité ! όǾƛŀ ƭŜ ƻƴLǘŜƳ{ŜƭŜŎǘŜŘ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 
CǊŀƎƳŜƴǘ!/ŀƭƭ.ŀŎƪύΦ [Ωactivité A doit alors connaitre son contexte, si elle affiche deux fragments, elle 
dƻƛǘ ƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ǎŜŎƻƴŘ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ł ƧƻǳǊΣ ǎƛ ŜƭƭŜ ƴΩŀŦŦƛŎƘŜ ǉǳΩǳƴ ŦǊŀƎƳŜƴǘΣ ŜƭƭŜ Řƻƛǘ ƭŀƴŎŜǊ ƭΩactivité B. 

En code cela donne : 

//Quelque part dans ActivityA extends Activity 

//Cas statique 

public void onItemSelected(String id) { 
// Si deux panels sont visibles, 

if  (mTwoPane) { 
ItemDetailFragment fragment = 

getSupportFragmentManager().getFragmentByTag(itemDetailTag); 

            fragment.setItem(id) 

        } else { 

// Lancement de l'activité B : Définition de l'Intent 

            Intent detailIntent = new Intent( this, ItemDetailActivity. class); 

// Ajout des paramètres d'initialisation de l'activité 

            detailIntent.putExtra(ItemDetailFragment.ARG_ITEM_ID, id); 

// Lancement de l'activité 

            startActivity(detailIntent); 

        }  

    }  
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2.2.3 Structure du projet  
Le projet ci-contre implique la structure suivante: 

Å src 

ü ActivityA (extends Activity implements FragmentACallBack, FragmentBCallBack) 

ü ActivityB (extends Activity implements FragmentBCallBack) 

ü FragmentA (extends Fragment) 

ü FragmentACallBack 

ü FragmentB (extends Fragment) 

ü FragmentBCallBack 

Å res\ layout 

ü activity_a_layout 

ü activity_b_layout 

ü fragment_a_layout 

ü fragment_b_layout 

Å res\ layout-port||res \ layout-large||res\ layout-xlarge 

ü activity_a_layout 

2.2.4 Sauvegarder et restaurer le contexte utilisateur  
[Ωǳƴ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ importants ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ !ƴŘǊƻƛŘ Ŝǎǘ ŘŜ ƴŜ Ǉŀǎ 
perdre le contexte utilisateur quand celui-Ŏƛ ǘƻǳǊƴŜ ǎƻƴ ŞŎǊŀƴ όŜƴǘǊŜ ŀǳǘǊŜǎύΦ !ƛƴǎƛ ǉǳŀƴŘ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 
est détruite pour être immédiatement recréée, il nous faut sauvegarder puis restaurer ce contexte ; 
ŎŜƭŀ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŎƻƴǘŜƴǳŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ 9Řƛǘ¢ŜȄǘΣ ƭŜǎ ŎƘƻƛȄ ŘŜǎ ŎŀǎŜǎ Ł ŎƻŎƘŜǊΣ ƭΩƛǘŜƳ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞΣ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ǎŎǊƻƭƭ±ƛŜǿ Χ 

tƻǳǊ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŎŜǘǘŜ ǊŜǎǘŀǳǊŀǘƛƻƴΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛté utilise les méthodes onRestoreInstanceState et 
onSaveInstanceState qui permettent de stocker dans un Bundle (une HashMap typée) les différents 
champs primitifs ou parcelables ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ǇŀǎǎŜǊ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƳƻǳǊŀƴǘŜ Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǊŜŎǊŞŞŜΦ 

Un exempƭŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ : 

/*******************************************************************/  

/** Managing Rotation change ***************************************/  

/*********************************************************** ********/  

/* * (non-Javadoc) 

 *  * @see android.app.Activity#onRestoreInstanceState(android.os.Bundle) 

 */  

@Override 

protected void onRestoreInstanceState(Bundle savedInstanceState) { 

super.onRestoreInstanceState(savedInstanceState); 

// Restauration des données du contexte utilisateur 

edtMessage.setText(savedInstanceState.getString(EDT)); 

for (Parcelable human : savedInstanceState.getParcelableArrayList(LIST)) { 

messages.add((Human) human); 

}  

}  

 

/*  

 * (non-Javadoc) 
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 *  

 * @see android.app.Activity#onSaveInstanceState(android.os.Bundle) 

 */  

@Override 

protected void onSaveInstanceState(Bundle outState) { 

super.onSaveInstanceState(outState); 

// Sauvegarde des données du contexte utilisateur 

outState.putString(EDT, edtMessage.getText().toString()); 

outState.putParcelableArrayList(LIST, messages); 

}  

5ŀƴǎ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƴƻǳǎ ǎǘƻŎƪƻƴǎ Ŝǘ ǊŜǎǘŀǳǊƻƴǎ ƭŀ ŎƘŀƞƴŜ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳŜ Řŀƴǎ ƭΩ9Řƛǘ¢ŜȄǘ 
edtMessage ainsi que la liste des objets (ici des humains) affichés par la listView. 

La méthode onSaveInstanceState possède pour paramètre le bundle (outState) qui sera renvoyé en 
paramètre de la méthode onRestoreInstanceState (savedInstanceState). Ainsi, dans la méthode 
onSaveInstanceState on stocke les données à sauvegarder dans ce bundle et dans la méthode 
onRestoreInstanceState on les restaure à partir de ce bundle. 

/Ŝǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǎƻƴǘ ŀǇǇŜƭŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎȅŎƭŜ ŘŜ ǾƛŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ de la manière suivante : 

E/MainActivity(10447): MainActivityHC Launched 

E/MainActivityHC(10447): onCreate called 

E/MainActivityHC(10447): onStart called 

E/MainActivityHC(10447): onResume called 

<-- Rotation de lô®cran--> 

E/MainActivityHC(10447): onPause called 

E/MainActivityHC(10447): onSaveInstanceState called 

E/MainActivityHC(10447): onStop called 

E/MainActivityHC(10447): onDestroy called 

E/MainActivityHC(10447): onCreate called 

E/MainActivityHC(10447): onStart called 

E/MainActivityHC(10447): onRestoreInstanceState called 

E/MainActivityHC(10447): onResume called 

 

2.2.4.1 Mise en place de la restauration avec les fragments 
Pour mettre en place cette technique avec des fragments, il suffit de surcharger la méthode 
onSaveInstanceState, comme pour les activités. Par contre, la méthode onRestoreInstanceState 
ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉƭǳǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎΣ ƭŜ ōǳƴŘƭŜ Ŝǎǘ ǊŜƴǾƻȅŞ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ƳŞǘƘƻŘŜǎ Řǳ ŎȅŎƭŜ ŘŜ vie du 
fragment. Ainsi, le Bundle outState est disponible en paramètre des méthodes: 

Å onCreate(Bundle),  

Å onCreateView(LayoutInflater, ViewGroup, Bundle), et  

Å onActivityCreated(Bundle). 

Lƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ǊŜǎǘŀǳǊŜǊ Ǿƻǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Řŀƴǎ ƭΩǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ǘǊƻƛǎ ƳŞǘƘƻŘŜs, au moment qui vous semble 
le plus approprié : 

public void onActivityCreated(Bundle savedInstanceState) {  

super.onActivityCreated(savedInstanceState); 

if  (savedInstanceState != null) {  

// Restauration des données du contexte utilisateur 

mCurCheckPosition = savedInstanceState.getInt("curChoice", 0); 

}  

}  
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public void onSaveInstanceState(Bundle outState) {  

super.onSaveInstanceState(outState); 

// Sauvegarde des données du contexte utilisateur 

outState.putInt("curChoice" , mCurCheckPosition); 
}  

Faîtes bien attention à vérifier que savedInstanceState est non-null (et donc que vous êtes bien dans 
le pattern destruction-recréation avant de restaurer les données). 

¦ƴ ŘŜǊƴƛŜǊ ǇŜǘƛǘ ŘŞǘŀƛƭΣ Ƴŀƛǎ ƻƴ ȅ ǊŜǾƛŜƴŘǊŀΣ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜȊ Ǉŀǎ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ setRetainInstance sur ce type 
de fragment car alors le bundle SavedInstanceState est toujours null. 

2.2.5 Fragment sans IHM : les working fragments  
¢ŀƴǘ ǉǳΩŁ şǘǊŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǊŜǎǘŀǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ 
changement de coƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊŜƛƭ όŎŀǎ ŘŜ ƭŀ Ǌƻǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴύΣ penchons-nous sur le 
ǇǊƻōƭŝƳŜ ŘŜ ƭŀ ǊŞǘŜƴǘƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘ ǉǳƛ ƴŜ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ƴƛ ǇŀǊŎŜƭŀōƭŜǎ ƴƛ ǇǊƛƳƛǘƛŦǎ ƴƛ ǎŜǊƛŀƭƛȊŀōƭŜǎΦ  

[ΩŜȄŜƳǇƭŜ ǘȅǇƛǉǳŜ est la gestion des Threads (qui si vous avez une bonne architecture ne devrait 
jamais arriver)Φ ±ƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ǊŜǘŜƴƛǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭŀ ¢ƘǊŜŀŘ ǎƛ ǾƻǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ ŘŞǘǊǳƛǘŜ ǇƻǳǊ şǘǊŜ 
immédiatement reconstruite. Avant, vous utilisiez la méthode onRetainConfigurationInstance de la 
classe activité. Cette méthode est dépréciée depuis HoneyComb. 

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŘŜǇǳƛǎ IƻƴŜȅ/ƻƳōΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇǊŞŎƻƴƛǎŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ǎŀƴǎ LIa Ł ǉǳƛ ƻƴ ŘŜƳŀƴŘŜ ŘŜ 
ƴŜ Ǉŀǎ ƳƻǳǊƛǊ ƭƻǊǎ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘŜ ŘŜǎǘǊǳŎǘƛƻƴκǊŜŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ƭŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘΦ !ƛƴǎƛ Ǿƻǳǎ 
créez un fragment sans IHM (une vraie classe par exemple, MyWorkingFragment extends Fragment). 

Pour qu'un fragment ne soit pas détruit lorsque l'activité est détruite pour être recréée, il suffit 
d'appeler la méthode setRetainInstance(true) sur ce fragment. 

2.2.5.1 setRetainInstance 
La méthode setRetainInstance contrôle si l'instance du fragment est retenue lors de la recréation de 
l'Activité (comme lors d'un changement de configuration). Elle peut être utilisée uniquement avec 
des fragments qui n'appartiennent pas à la BackStack (car ils sont persistés quoi qu'il arrive). S'il est 
défini à true, le cycle de vie du fragment sera légèrement différent quand l'activité sera recréée: 

Å OnDestroy () ne sera pas appelée (mais onDetach () le sera toujours, parce que le fragment 
est détaché de son activité actuelle). 

Å onCreate (Bundle) ne sera pas appelée car le fragment n'est pas recréé. 

Å onAttach (Activity) et onActivityCreated (Bundle) seront encore appelées. (JavaDoc) 

Cette méthode ne doit pas être appelée sur les fragments normaux, sinon dîtes adieu à votre 
BackStack de fragments. 

2.2.5.2 Exemple 
La mise en place de ce principe est assez simple: quelque part dans votre code vous appelez sur le dit 
fragment (en interne ou pas) setRetainInstance(true): 

private static final  String WORKER_FRAGMENT_TAG="WORKER_FRAGMENT_TAG"; 

 

// Quelque part dans votre code 

workerFragment.setRetainInstance(true); 

 

//****************/  

// Ailleurs dans votre code (dans onCreate, onResume ou onStart) 

FragmentManager fm = getSupportFragmentManager(); 

FragmentTransaction ft=fm.beginTransaction(); 

ft.add(workerFragment, WORKER_FRAGMENT_TAG); 
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ft.commit(); 

//****************/  

 

//Ailleurs dans le code 

//Pour récupérer votre working fragment 

WorkerFragment 

workerFragment=(workerFragment)fm.findFragmentByTag(WORKER_FRAGMENT_TAG); 

 

Il faut ainsi utiliser le tag pour identifier le fragment (en effet n'ayant pas d'IHM, il ne possède pas 
d'identifiant). 

 

2.2.6 Design Pattern de communication fragment -activité  
¦ƴ ŞƭŞƳŜƴǘ Ł ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Řŀƴǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ Υ [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘΩǳƴ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŘΩşǘǊŜ 
ǳǘƛƭƛǎŞ ǇŀǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎΦ 5Ŝ ŎŜ ŦŀƛǘΣ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ƭŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘΦ 
Mais alors comment communique-t-il avec elle Κ [ΩƛŘŞŜ Ŝǎǘ ǎƛƳǇƭŜΣ ǘƻǳǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ǎƻǳƘŀƛǘŜ 
contenir un fragment implémente une interface qui sera utilisée par le fragment pour communiquer 
avec son conteneur. 

LƴǾŜǊǎŜƳŜƴǘΣ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŏƻƴƴŀƛǘ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ǉǳΩŜƭƭŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘΣ ŜƭƭŜ ǇŜǳǘ ŘƻƴŎ ǇƻƛƴǘŜǊ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ 
sur eux. 

Ce principe se résume ainsi : 

 

Un exemple : 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ : 

public  interface  MainFragmentCallBack  {  
/**  
* Un item a été sélectionné dans le fragment  
* En tant que CallBack du fragment, vous devriez faire quelque chose avec 
cette information  
* @param itemId  
*/  
public  void  onItemSelected( int  itemId);  

}  

La classe de ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ : 

public  class  MainActivityHC  extends  Activity  implements  MainFragmentCallBack  {  
/*Some code*/  
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/* * (non - Javadoc)  
 *  
 * @see 
com.android2ee.tuto.fragment.fragmentstatic.tuto.view.honeycomb.main.MainFra
gmentCallBack#onItemSelected(int)  
 */  
@Override 
public  void  onItemSelected ( int  itemId) {  
// Faîtes votre traitement ici  
}  

}  

La classe du fragment : 

public  class  MainFragmentHC extends  Fragment  {  
 /**  
  * La parent du fragment ( son callback/ sonactivité contenante )  
  */  
 private  MainFragmentCallBack parent ;  
 
 /*  
  * (non - Javadoc)  
  *  
  * @see android.app.Fragment#onAttach(android.app.Activity)  
  */  
 @Override 
 public  void  onAttach(Activity activity) {  
  Log. w( "MainFragmentHC" , "onAttach called" );  
  super .onAttach(activity);  
  // Utiliser cette méthode pour lier votre fragment avec son callback  
  parent  = (MainFragmentCallBack) activity;  
 }  
 
 /**  
  * Un item a été sélectionné, notifier le changement  
  * @param position of the item  
  */  
 public  void  onItemSelected( int  position) {  
  // .ÏÔÉÆÉÅÚ ÌÅ ÐÁÒÅÎÔ ÑÕƦÕÎ ÉÔÅÍ Á ðÔð ÓðÌÅÃÔÉÏÎÎð 
  parent .onItemSelected(position);  
  // &ÁĂÔÅÓ ÄƦÁÕÔÒÅÓ ÔÒÁÉÔÅÍÅÎÔÓ ÉÃÉ ÁÕ ÂÅÓÏÉÎ 
 }  
}  

/Ŝ ǇŀǘǘŜǊƴ Ŝǎǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ Řŝǎ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŎƻƴǘŜƴǳ ǇŀǊ Ǉƭǳǎ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ƛƭ Ŝǎǘ 
recommandé dans tous les cas. 

Inversement, vous pouvez, dans vos fragments, appeler la méthode getActivity pour récupérer le 
ŎƻƴǘŜȄǘŜ ǎƛ Ǿƻǳǎ Ŝƴ ŀǾŜȊ ōŜǎƻƛƴΦ Lƭ Ǿƻǳǎ Ŧŀǳǘ ŀƭƻǊǎ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǉǳŜ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ όǇŀǎ 
de méthode spécifique). 

2.2.7 Gestion des menus 
Il est naturel que les fragments souhaitent rajouter des MenuItem quand ils sont actifs. En effet, ils 
ŘƻƛǾŜƴǘ ǇƻǊǘŜǊ ƭŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ŀǎǎƻŎƛŞŜǎ ŀǳȄ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳΩƛƭǎ ŀŦŦƛŎƘŜƴǘΦ 

Pour cela vous devez dans le fragment: 

Å invoquer setHasOptionMenu(true) dans la méthode onCreate du fragment; 

Å Surcharger les méthodes onCreateOptionsMenu et onOptionsItemSelected, comme pour 
les activités; 
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Dans l'activité: 

Å Surcharger les méthodes onCreateOptionsMenu et onOptionsItemSelected, comme 
d'habitude et rajouter dans le default un appel au super pour que les menus des fragments 
soient pris en compte; 

Ainsi : 

[Ŝ ŎƻŘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΥ 

 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 
//Appelez le super pour collecter les menu items de vos fragments 

super.onCreateOptionsMenu(menu); 
//Construisez le menu de lôactivit® 

getMenuInflater().inflate(R.menu.activity_menu, menu); 

//et voilà 

return  true; 
}  

@Override 

public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { 

switch (item.getItemId()) { 
case R.id.menu_activity_item1: 

// Faire un truc, ce menu item appartient ¨ lôactivit®, côest ¨ elle de le traiter 

return true; 

default: 
//Appelez vos fragments pour quôil v®rifie si ce menu item nôest pas sous leur 

responsabilité 

return  super.onOptionsItemSelected(item); 
}}  

 

Le code du fragment: 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setHasOptionsMenu(true); 
}  

public void onCreateOptionsMenu(Menu menu, MenuInflater inflater) { 
inflater.inflate(R.menu.fragment_menu, menu); 

super.onCreateOptionsMenu(menu); 

} 

public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { 

switch (item.getItemId()) { 
case R.id.fragment_menu_item1: 

// Fa´tes un truc, ce menu item appartient au fragment, côest ¨ lui de le traiter 

returntrue; 

default: 

//Continuez ¨ chercher quelquôun qui va g®rer ce menu  

returnsuper.onOptionsItemSelected(item); 
}}  

 

2.2.8 Nombre de fragments affichés  et structuration des layouts  
±ƻǳǎ ǾŜǊǊŜȊ ǉǳΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭ Řŀƴǎ Ǿƻǎ ƎŜǎǘƛƻƴǎ ŘŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ Ŝǎǘ ŘŜ ǊŞǇƻƴŘǊŜ Ł ƭŀ 
question suivante « Combien de fragment suis-ƧŜ Ŝƴ ǘǊŀƛƴ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ?». Certains font des calculs 
complexes ƻǳ ŘŜƳŀƴŘŜ ŀǳȄ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ŘŜ ŘƛǊŜ Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƴǘ visibles ou je ne sais quel 
algorithme tordu. 
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Restez simple et efficace, utilisez les ressources ! 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ŘŞŦƛƴƛǊ Ǿƻǎ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ƭŀȅƻǳǘǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŘƻǎǎƛŜǊ ǊŜǎ\ layout (et pas de suffixe). Là 
vous allez définir vos fichiersmain_activity_two_panes.xml, main_activity_one_pane.xml (et 
ŘΩautres à 3,4 ou plus de fragments, si vous en avez besoin). Ainsi tous vos fichiers de description des 
IHM sont au même endroit.  

Maintenant, votre activité va charger le fichier main_ŀŎǘƛǾƛǘȅΦȄƳƭ όǉǳƛ ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉas, on est bien 
ŘΩŀŎŎƻǊŘύ : 

public  void  onCreate(Bundle savedInstanceState) {  
super .onCreate(savedInstanceState);  
// #ÏÎÓÔÒÕÉÓÅÚ ÌÁ ÖÕÅ ÄÅ ÌƦÁÃÔÉÖÉÔðƗ ÒÉÅÎ ÄÅ ÐÌÕÓƚ ,Å ÆÒÁÇÍÅÎÔ ÐÒÅÎÄ ÅÎ 
charge le reste  
setContentView(R.layout. main_activity );  

}  

 
Et là vous allez utiliser les redirections dans vos ressources : 

Pour cela, vous allez créer les dossiers values-large, values-land, values-large-land et dans chacun de 
ŎŜǎ ŘƻǎǎƛŜǊǎ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ŎǊŞŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǊŜŦǎΦȄƳƭ όǾƻǳǎ ŀǳǊƛŜȊ Ǉǳ ƭΩŀǇǇŜƭŜǊ ǘƻǘƻΦȄƳƭ Ƴŀƛǎ ǊŜŦǎ Ǉƻssède 
une sémantique plus claire). Ce fichier refs.xml est le suivant : 

<resources > 
<item  name="main_activity"  type ="layout" >@layout/activity_two_panes </ item > 
<bool  name="twoPane" >true </ bool > 
</ resources > 

5ΩǳƴŜ ǇŀǊǘ ƛƭ redirige le layout main_activity.xml vers ƭŜ ƭŀȅƻǳǘ ŀŎǘƛǾƛǘȅψǘǿƻψǇŀƴŜ Ŝǘ ŘΩautre part il 
spécifie le booléen twoPane à true, car le layout activity_two_panes possède bien deux fragments 
(two panes signifiant deux panneaux). 

Si vous souhaitiez que dans cette configǳǊŀǘƛƻƴΣ ƭŜ ƭŀȅƻǳǘ ƴŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ŦǊŀƎƳŜƴǘΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǎŀƛǘ 
de rediriger vers activity_one_pane : 

<resources > 
<item  name="activity_main"  type ="layout" >@layout/main_activity_one_pane </ item > 
<bool  name="twoPane" >false </ bool > 
</ resources > 

Enfin, vous auriez pu remplacer le booléens twoPane par un entier : 

<resources > 
<item  name="activity_main"  type ="layout" >@layout/main_activity_one_pane </ item > 
<int  name="fragmentNumber" >3</ int > 
</ resources > 

5ŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ƻǳ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ƻǴ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ŎƻŘŜΣ ǇƻǳǊ connaitre ce nombre de fragments, ou le 
ōƻƻƭŞŜƴ ǘǿƻtŀƴŜΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ƭΩŀǇǇŜƭ ǎǳƛǾŀƴǘ : 

// Récupérez le nombre de fragments affichés  
boolean  twoPane = getResources().getBoolean(R.bool. twoPane);  

Vous avez ainsi accompli deux choses : 

¶ Pas de duplication inutile des fichiers de layout (factorisation et redirection) ; 

¶ Parfaite connaissance du nombre de fragments affichés (contexte des fragments). 

9ǘ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘΣ ǾƻǘǊŜ ŞǉǳƛǇŜ Ŝǘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴŎŜ Ǿƻǳǎ Ŝƴ ǊŜƳŜǊŎƛŜΦ 

Votre projet est structuré de la manière suivante : 
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3 Exercice ȡ -ÉÇÒÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅØÉÓÔÁÎÔÅ 
Je vous propose un exercice à cette étape. Cela vous rassurera et vous verrez que même si ce que je 
Řƛǎ ǇŀǊŀƞǘ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞΣ ŎŜƭŀ ƴŜ ƭΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ǉǳŀƴŘ ƻƴ ƭΩŀ Ŧŀƛǘ ǳƴŜ ŦƻƛǎΦ 

Vous allez pǊŜƴŘǊŜ ƭΩǳƴ ŘŜ Ǿƻǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ όŎƻƳƳŜƴŎŜȊ ǇŀǊ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ǇǊƻƧŜǘ :) et 
ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƭŜ ƳƛƎǊŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŜƴǎŜƳōƭŜΦ  

0. Ajoutez la support librairy à votre projet. 

Clic droit sur le projet Android->AddSupportLibrairy 

1. Créez le fragment : 
public class MyFragment extends android.support.v4.app.Fragment { 
 

2. Créez le fichier myfragment_layout.xml de layout de votre Fragment dans res\ layout. Copiez 
collez le code xml du layout de votre activité dans ce nouveau fichier. 
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3. Modifiez le fichier de layout ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ŀŦŦƛŎƘŜ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘΦ Vous allez ainsi 
remplacer le contenu du fichier par un truc qui ressemble à ça : 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" 

android:orientation="vertical" 

tools:context=".MainActivity" > 

<fragment 

android:id ="@+id/myfragment" 

android:name="yourPackage.MyFragment" 

android:layout_width ="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" /> 
</LinearLayout> 

Il faut remplacer yourPackage par le package qui contient votre classe MyFragment. 

4. Ouvrez la classe de votre activité et modifiez là ainsi : 

public class MainActivity extends FragmentActivity {  

/**  

 * Le fragment 

 */  

MyFragment fragment; 

 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.activity_main); 

fragment = (MyFragment) 

getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.id.myfragment); 

 

}  

bƻǘŜȊ ǉǳŜ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ Řǳ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƭǳƛ ŀǾŜȊ ŘƻƴƴŞ Řŀƴǎ ǎŀ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ 
ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ƭŀȅƻǳǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

Notez aussi que votre activité étend maintenant FragmentActivity 

5. Ouvrez les classes MyFragment et celle de votre activité côte à côte (ça va aider). 

6Φ Lƭ Ǿŀ ŦŀƭƭƻƛǊ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƳƛƎǊŜǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǾŜǊǎ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘΦ La première étape est la 
ǾŜƴǘƛƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻƴ/ǊŜŀǘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ƻƴ!ŎǘƛǾƛǘȅ/ǊŜŀǘŜ Ŝǘ 
onCreateView du fragment. 

/ƻƳƳŜƴŎŜȊ ǇŀǊ ŎƻǳǇŜȊκŎƻƭƭŜȊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎƘŀƳǇǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ό¢ŜȄǘ±ƛŜǿΣ 9Řƛǘ¢ŜȄǘΣΧύ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Řŀƴǎ ƭŜ 
fragment. 

Dans onCreateView, vous construisez votre vue puis vous instancier vos éléments graphiques. Ainsi 
Ǿƻǳǎ ŎƻǳǇŜȊκŎƻƭƭŜȊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƭƛƎƴŜǎ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ ǳƴ ŦƛƴŘ±ƛŜǿ.ȅLŘ Řǳ ƻƴ/ǊŜŀǘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǾŜǊǎ ƭŜ 
onCreateView du fragment.La méthode onCreateView ressemble à ça : 

// Dans MyFragment 

public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle 

savedInstanceState) { 
View view = inflater.inflate(R.layout.fragment_layout, container, false); 

//Exemple dôinstanciation dô®l®ments graphiques. Ils devraient être ceux de votre activité. 

btnAdd = (Button) view.findViewById(R.id.btnAdd); 

lsvWordsList = (ListView) view.findViewById(R.id.lsvWordsList); 
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edtMessage = (EditText) view.findViewById(R.id.edtMessage); 

return  view; 
}  

 

Dans la méthode onActivityCreate vous coupez/collez toutes les lignes qui restent dans le onCreate 
ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ Du coup, elle ressemble à quelque chose comme ça : 

// Dans MyFragment 

private Context ctx ; 

public void onActivityCreated(Bundle savedInstanceState) { 

ctx = getActivity(); 

if  (savedInstanceState != null) {  

edtMessage.setText(savedInstanceState.getString(EdtStorageKey)); 

}  

//Instanciation des éléments de la ListView 

humans = new ArrayList<Human>(); 

humanAdapter = new HumanAdapter(ctx, humans); 

lsvWordsList.setAdapter(humanAdapter); 

// Ajout des listeners 

btnAdd.setOnClickListener(new OnClickListener() { 

public void onClick(View v) { 

add();} 

});  

lsvWordsList.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() { 

public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {  

listItemSelected(position);} 

});  

super.onActivityCreated(savedInstanceState); 

}  

{ƛ ǳƴ ŎƘŀƳǇ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƴΩŀǇǇŀǊǘƛŜƴǘ Ǉŀǎ ŀǳ ŦǊŀƎƳŜƴǘΣ ŎƻǳǇŜȊκŎƻƭƭŜȊ ǎŀ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜ 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Řŀƴǎ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘΦ 

[ŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻƴ/ǊŜŀǘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜǾǊŀƛǘ ǊŜǎǎŜƳōƭŜǊ Ł ŎŜƭŀ : 

// Dans lôactivit® 
@Override 
protected  void  onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

super .onCreate(savedInstanceState);  
// Construire la vue  
setContentView(R.layout. activity_main );  
myFragment=(MyFragment) 
getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.id. myfragment );  

}  

тΦLƭ ƴŜ Ǿƻǳǎ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ƳƛƎǊŜǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ŀǎǎƻŎƛŞŜǎ Ł ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ 
ŘŜ ƭΩLΦIΦaΦ dans le fragment. 

Pour les migrer, Ǿƻǳǎ ƭŜǎ ŎƻǳǇŜȊκŎƻƭƭŜȊ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ŦŀƞǘŜǎ ǇŀǊŜƛƭǎ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ ŘŜ ŎƭŀǎǎŜ ǉǳΩŜƭƭŜǎ 
ǳǘƛƭƛǎŀƛŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

Votre activité ne doit alors plus contenir que les méthodes qui affichent les fenêtres de dialogues, 
gère le cycle de vie, les menus. Votre ŦǊŀƎƳŜƴǘ Řƻƛǘ ƎŞǊŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭΩLIaΦ 

Si dans votre fragment le code ne marche pasΣŎΩŜǎǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ǉǳΩƛƭ ƭŜǳǊ ƳŀƴǉǳŜ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜΦ bŜ Ǿƻǳǎ 
ƛƴǉǳƛŞǘŜȊ ǇŀǎΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜΦ ±ƻǳǎ ƭΩŀǾŜȊ ƛƴǎǘŀƴŎƛŞ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻƴ!ŎǘƛǾƛǘȅ/ǊŜŀǘŜŘΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ 
suffit de rajouter ctx devant les méthodes qui ne marchent pas. 

Par exemple vous avez coupez/collez : 
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humanAdapter = new HumanAdapter(this, humans); 

Remplacez this par ctx : 

humanAdapter = new HumanAdapter(ctx, humans); 

Et votre code compile de nouveau. 

 

Si Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŀǇǇŜƭŜǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ł ǇŀǊǘƛǊ Řǳ ŦǊŀƎƳŜƴǘΣ ŎŜƭŀ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ 
devez créer la classe MyFragmentCallBack et y définir cette méthode. Puis vous allez implémenter 
ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ aȅCǊŀƎƳŜƴǘ/ŀƭƭ.ŀŎƪ ǇŀǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ et vous pourrez ainsi appeler cette méthode via 
myFragmentCallBack.maMethode() Τ 5ŀƴǎ ŎŜ ŎŀǎΣ ƴΩƻǳōƭƛŜȊ Ǉŀǎ ŘŜ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ƭŜ Ŏŀƭƭ.ŀŎƪ Ł ǾƻǘǊŜ 
fragment : 

// Dans MyFragment 
public  void  onAttach(Activity activity) {  

super .onAttach(activity);  
myCallBack=(MyFragmentCallBack)activity;  

}  

Normalement, vous êtes capable de terminer la migration en corrigeant les erreurs de compilation 
assez facilement. 

8. A ce stade vous avez fini. Votre activité est quasi-ǾƛŘŜ Ŝǘ ǾƻǘǊŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ƎŝǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 
graphique.  

4 Multi versionning avec les fragments  
Dans la conférence « 106 - Multiversioning Android User Interfaces - I_O 2012 » de Bruno Oliveira et 
Adam Powell des GoogleI/O 2012, ils nous ont expliqué comment gérer le multi-versionning avec les 
fragments. C'est-à-dire comment mettre en place les fragments quels que soit la version du système. 

WŜ Ǿŀƛǎ ŀǳǎǎƛ Ǿƻǳǎ ƭΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊΦ aŀƛǎ ǎǳǊǘƻǳǘ ƧŜ Ǿŀƛǎ Ǿƻǳǎ ŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƛƭ ƴŜ Ŧŀǳǘ Ǉŀǎ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ 
place leur solution. 

Sachez que si vous utilisez la support-librairy pour définir tous les fragments de votre application, 
même si votre application est exécutée sur HoneyComb ou plus, le système ne switchera pas sur les 
fragments natifs. 

 

4.1.1 Fragments natifs et Fragments de la support -librairy  : Le parra llel activity pattern  
/ΩŜǎǘ ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴ ŜȄǇƭƛǉǳŞŜ ǇŀǊ !Φ tƻǿŜƭƭ Ŝǘ .Φ hƭƛǾŜƛǊŀΦ 

Si vous souhaitez utiliser les fragments natifs quand vous êtes au-ŘŜǎǎǳǎ ŘΩIƻƴŜȅ/ƻƳō Ŝǘ ƭŜǎ 
fragments de la support-librairy quand vous êtes au-dessous, il vous faut mettre en place le Parrallel 
activity pattern : 
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tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ŘŞŎƭŀǊŜǊ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ƳŀƴƛŦŜǎǘΦȄƳƭΣ ƭΩactivité LauncherActivity comme étant votre 
activité de lancement : 

<manifestxmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

package="com.android2ee.tuto.fragment.fragmentstatic.tuto" 

android:versionCode="1" 

android:versionName="1.0"> 

 

<uses-sdk 

android:minSdkVersion="8" 

android:targetSdkVersion="15"/> 

 

<application 

android:name="MApplication" 

android:icon="@drawable/ic_launcher" 

android:label="@string/app_name" 

android:theme="@style/AppTheme"> 

 

<activity  

android:name=".LauncherActivity"  

android:label="@string/title_activity_main"> 

<intent-filter > 

<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/> 

</intent-filter > 

</activity> 

 

<activity android:name=".view.honeycomb.main.MainActivityHC"> 

</activity> 

 

<activity android:name=".view.legacy.main.MainActivityLegacy"> 

</activity> 

 

<activity android:name=".view.honeycomb.detail.DetailActivityHC"> 

</activity> 

 

<activity android:name=".view.legacy.detail.DetailActivityLegacy"> 

</activity> 

</application> 

 

</manifest> 
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Vous déclarez aussi les autres activités qui peuplent votre applicationΣ ŎƻƳƳŜ ŘΩƘŀōƛǘǳŘŜ. 

5ŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ [ŀǳƴŎƘŜǊ!ŎǘƛǾƛǘȅ Ǿƻǳǎ ƴΩŜŦŦŜŎǘǳŜȊ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ŎƘƻǎŜΣ Ǿƻǳǎ ǊŜƎŀǊŘŜǊ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ 
ƭΩŀǇǇŀǊŜƛƭ ǎǳǊ laquelle ǎΩŜȄŞŎǳǘŜ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǾŜǊǎƛƻƴΣ Ǿƻǳǎ ƭŀƴŎŜȊ ǎƻƛǘ 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ Ł IƻƴŜȅ/ƻƳō όŀǾŜŎ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ƴŀtifs) soit la version legacy (avec les 
fragments de la support-librairy). 

[Ŝ ŎƻŘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ ƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘ : 

public class LauncherActivity extends Activity {  

@Override 

publicvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

// D®finissez lôIntent 

Intent startActivityIntent = null ; 

// Trouvez la version (post ou pre HoneyComb) 

boolean postHC = getResources().getBoolean(R.bool.postHC); 

 

// Instanciez lôIntent en fonction de cette version 

if  (postHC) { 

startActivityIntent = new Intent(this, MainActivityHC.class); 

} else {  

startActivityIntent = new Intent(this, MainActivityLegacy.class); 

}  

 

// Lancez lôactivit® : 

startActivity(startActivityIntent); 

// Et suicidez vous : soyez sûr de ne pas appartenir à la backstack 

finish(); 

}  

}  

tƻǳǊ ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊŜƛƭΣ ƭŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ǎƻƴǘ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ŘŜ Ǉƭǳǎ ǳǘƛƭƛǎŞŜǎ Ŝǘ ŘŞŎƭŀǊŜƴǘ ƭŜ 
booléen postHC de la manière suivante : 

Dans le dossier res\values, vous avez définis le fichier version.xml : 

<?xml version="1.0"encoding="utf-8"?> 

<resources> 

<bool name="postHC">false</bool> 

</resources> 

Et dans le dossier values-v11, vous avez défini le fichier version.xml : 

<?xml version="1.0"encoding="utf-8"?> 

<resources> 

<bool name="postHC">true</bool> 

</resources> 

!ƛƴǎƛ ƭΩŀǇǇŜƭ Ł getResources().getBoolean(R.bool. postHC)  vous renvoie auto-magiquement la 
version du système sur laquelle ǎΩŜȄŞŎǳǘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ǘ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǾŜǊǎƛƻƴ Ǿƻǳǎ ƭŀƴŎŜȊ 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŀŘŀǇǘŞŜΦ 
 

aŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ Ŧŀƛǘ œŀΣ ƛƭ ƴŜ Ǿƻǳǎ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ définir votre activité post HoneyComb et 
ǾƻǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇǊŜIƻƴŜȅ/ƻƳōΦ [ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇƻǎǘIƻƴŜȅ/ƻƳō Ŝǎǘ ŎŜƭƭŜ ŜȄǇƭƛǉǳŞŜ depuis le début de cet 
ŀǊǘƛŎƭŜΣ ŀǇǇǊŜƴƻƴǎ Ł ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇǊŜIƻƴŜȅ/ƻƳō ŀǾŜŎ ƭŀ ǎǳǇǇƻǊǘ-librairy. 
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4.1.1.1 Utilisation de finish  
Remarque importante Υ [ŀ [ŀǳƴŎƘŜǊ!ŎǘƛǾƛǘȅ Ŧƛƴƛǘ ǎƻƴ ŎƻŘŜ ǇŀǊ ǳƴ ŀǇǇŜƭ Ł ŦƛƴƛǎƘόύΣ ŎΩŜǎǘ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭΦ /Ŝƭŀ 
ǎƛƎƴƛŦƛŜ Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳΩŜƭƭŜ Řƻƛǘ ƳƻǳǊƛǊ Ŝǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ƴŜ Ǉŀǎ ǎŜ ǇƭŀŎŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ōŀŎƪǎǘŀŎƪΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ǎƛ ƻƴ 
oublie cette ligne, quand la nouvelle activité est lancée, LauncherActivity se place dans la backstack. 
vǳŀƴŘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǉǳƛǘǘŜ ƭΩactivité aŀƛƴ όǇƻǎǘ ƻǳ ǇǊŜ IƻƴŜȅ/ƻƳōΣ ŎŜƭŀ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜύΣ ŎŜƭŀ 
relancera alors automatiquement LauncherActivity (car on dépile la backstack). Et comme 
LauncherActivity reƭŀƴŎŜ aŀƛƴ!ŎǘƛǾƛǘȅΣ ǾƻǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ Ǉŀǎ ǎƻǊǘƛǊ ŘŜ aŀƛƴ!ŎǘƛǾƛǘȅΧ  

4.1.2 Mise en place des Fragments de la support -librairy  
¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ŀƧƻǳǘŜȊ ƭŀ ǎǳǇǇƻǊǘ-librairy à votre projet : Clic droit sur le projet Android->Add Support 
Librairy (si une erreur survient, mettre à jour la support-librairy via le SDK manager). 

4.1.2.1 -ÉÇÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï 
1. /ƻƳƳŜƴŎŜȊ ǇŀǊ ŎƻŘŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ǉƻǎǘ-HoneyComb. 
2. Créez votre activité preHoneyComb, que nous appellerons ActivityLegacy. Copiez-collez le 
ŎƻŘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇƻǎǘIƻƴŜȅ/ƻƳō Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǾŜƴŜȊ ŘŜ ŎǊŞŜǊΦ 

3. aƻŘƛŦƛŜǊ !ŎǘƛǾƛǘȅ[ŜƎŀŎȅ ǇƻǳǊ ǉǳΩŜƭƭŜ ƘŞǊƛǘŜ ŘŜ CǊŀƎƳŜƴǘ!ŎǘƛǾƛǘȅ όŜǘ ƴƻƴ Ǉƭǳǎ ŘΩ!ŎǘƛǾƛǘȅύΦ ±ƻǳǎ 
pouvez aussi hériter de ActionBarActivity si vous souƘŀƛǘŜȊ ŦŀƛǊŜ ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ōŀǊ ǉǳŜƭƭŜ 
ǉǳŜ ǎƻƛǘ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊŜƛƭ όƳŀƛǎ ŎΩŜǎǘ ŜƴŎƻǊŜ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ƘƛǎǘƻƛǊŜ ǉǳŜ ƧŜ ƴŜ Ǿƻǳǎ ŎƻƴǘŜǊŀƛ 
pas dans cet article). 

4. Puis supprimez tous les imports de la classe ActivityLegacy et remplacez-les par ceux de la 
support-librairy.  

Voilà, vous avez fini. 

import android.support.v4.app.FragmentActivity; 

 

public class ItemListActivity extends FragmentActivity  {  

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.activity_item_list); 

FragmentManager fm=getSupportFragmentManager() ; 

.... blabla ....} 

    }  

 

Un dernier détail, la récupération du FragmentManager s'effectue via la méthode 
getSupportFragmentManager (et non plus par getFragmentManager). 

4.1.2.2 Migration des fragments  
Pour migrer un fragment natif en fragment de la support-librairy, rien de plus simple, vous copier-
coller la classe du fragment natif (celui codé pour les versions post-HoneyComb). Vous supprimez ces 
imports et vous les remplacez par ceux de la support-librairy. 

4.1.3 Migration des fichiers de layout  
5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ ǎǘŀǘƛǉǳŜǎΣ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ƭŀȅƻǳǘ ŘŜ ƭΩactivité déclare quel est la classe qui 
instancie le fragment. Ainsi, vous devez dupliquer tous vos fichiers de layout de vos activités et pour 
ceux qui implémentent les activités legacy, modifier le chemin de la classe qui implémente le 
fragment pour le faire pointer vers la classe monFragmentLegacy. 

Le fichier de layout main_ActivityHC.xml ressemble à cela : 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:layout_width="fill_parent" 
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android:layout_height="fill_parent" 

android:orientation="vertical"> 

 

<fragment 

android:id="@+id/list_fragment" 

android:name="com.android2ee.tuto.fragment.fragmentstatic.tuto.view.honeycomb

.main.MainFragmentHC" 

android:layout_width="fill_parent" 

android:layout_height="fill_parent" 

android:layout_weight="1" 

android:orientation="horizontal"> 

</fragment> 

 

</LinearLayout> 

Et le fichier de layout main_Activity_Legacy ressemble à cela : 

<?xml version="1.0"encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:layout_width="fill_parent" 

android:layout_height="fill_parent" 

android:orientation="vertical"> 

 

<fragment 

android:id="@+id/list_fragment" 

android:name="com.android2ee.tuto.fragment.fragmentstatic.tuto.view.legacy.mai

n.MainFragmentLegacy" 

android:layout_width="fill_parent" 

android:layout_height="fill_parent" 

android:layout_weight="1" 

android:orientation="horizontal"> 

</fragment> 

 

</LinearLayout> 

 

4.1.4 Duplication du code  
Vous venez de mettre en place le parrallel activity pattern, bravo. Maintenant regardez votre code, 
vous avez dupliqué toute vos cƭŀǎǎŜǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ ŘŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘΧ 9ƴ ŦŀƛǘΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ Ŧŀƛǘ ǇƛǊŜΣ Ǿǳ ǉǳŜ 
Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ƭŀȅƻǳǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ǉǳƛ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜ ƭŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ŝǎǘ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞŜΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ 
aussi été obligé de dupliquer votre fichier de layout de vos activités. 

Revenons Ł ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ DƻƻƎƭŜ : 
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!ƛƴǎƛ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾƛŜȊ Ǉŀǎ mis en place le multi-versionning votre projet ressemblait à cela : 

Å src 

ü ActivityA_HC 

ü ActivityB_HC 

ü FragmentA_HC 

ü FragmentB_HC 

Å res\ layout-port-v11||res\ layout-large-v11||res\ layout-xlarge-v11 

ü activity_a_layout_hc 

Å res\ layout 

ü activity_a_layout_hc 

ü activity_b_layout_hc 

ü fragment_a_layout 

ü fragment_b_layout 

Et maintenant, avec le Parrallel Activity Pattern, votre projet ressemble à cela (en rouge les 
duplications): 

Å src 

ü ActivityA_HC 

ü ActivityB_HC 

ü FragmentA_HC 

ü FragmentB_HC 

ü ActivityA_Leg 

ü ActivityB_Leg 

ü FragmentA_Leg 

ü FragmentB_Leg 

Å res\ layout-port||res \ layout-large||res\ layout-xlarge 

ü activity_a_layout_leg 

Å res\ layout-port-v11||res\ layout-large-v11||res\ layout-xlarge-v11 
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ü activity_a_layout_hc 

Å res\ layout 

ü activity_a_layout_hc 

ü activity_b_layout_hc 

ü activity_a_layout_leg 

ü activity_b_layout_leg 

ü fragment_a_layout 

ü fragment_b_layout 

4.1.5 Conclusion concernant le multi -versionning  : Use only the support -librairy  
Le choix est donc soit d'utiliser uniquement la support-librairy soit de dupliquer votre code (Activité, 
layout et Fragment) en ne changeant que les imports et le type d'animation puis d'utiliser le parrallel 
activity pattern pour être le plus adapté à toutes les versions du système. Donc : 

bΩǳǘƛƭƛǎŜȊ Ǉŀǎ ƭŜǎ ŦǊŀƎƳŜƴǘǎ natifs, utilisez toujours la support-librairy ! 

Concrètement, ajoutez la support-ƭƛōǊŀƛǊȅ Ł ǾƻǘǊŜ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǘ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜȊ ǉǳŜ ƭŜǎ ƛƳǇƻǊǘǎ ŘŜ ƭŀ ǎǳǇǇƻǊǘ-
librairy quand vous codez votre projet. Pour le reste, vous ne verrez pas de différence. 

 

 

5 Fragment dynami que 
Une seconde manière ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ fragments est de mettre en place une activité qui va les ajouter, 
ƭŜǎ ǊŜƳǇƭŀŎŜǊΣ ƭŜǎ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜƳŜƴǘΦ !ƛƴǎƛΣ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƴŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǉǳΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ 
ŜƭƭŜ ŀ Ł ŎƘŀǊƎŜ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜǎ ŦǊŀƎƳŜnts. 



 
 

@ copyright2012@android2ee 30  

 

[ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ŧƛƴŀƭ ƴŜ ǾŜǊǊŀ ŀǳŎǳƴŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜΦ 

5.1 Mise en place 
La mise en place est quasi-identique à celle des fragments statiques : 

¶ Vos classes de type fragment ne changent pas ; 

¶ Vos interfaces de callback ne changent pas. 

Les fichiers de layout de vos activités eux remplacent la balise fragment par un layout (LinearLayout 
souvent). 

/Ŝƭŀ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǉǳΩŀǾŀƴǘ Ǿƻǳǎ ŀǾƛŜȊ ǳƴ ƭŀȅƻǳǘ ǇƻǳǊ ǾƻǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ǊŜǎǎŜƳōƭŀƴǘ Ł ŎŜƭŀ : 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:layout_width="fill_parent"android:layout_height="fill_parent" 

android:orientation="vertical" > 

 

<fragment 

android:id ="@+id/list"  

android:layout_width="0dp" 

android:layout_height="fill_parent" 

android:layout_weight="1" 

android:name="com.android2ee.tuto.fragment.sample1.ListFragment" 

android:orientation="horizontal" > 

</fragment> 

<fragment 

android:id ="@+id/detail"  

android:layout_width="0dp" 

android:layout_height="fill_parent" 

android:layout_weight="1" 

android:name="com.android2ee.tuto.fragment.sample1.DetailFragment" 

android:orientation="horizontal" > 

</fragment> 

</LinearLayout> 
Avec les fragments dynamiques, votre fichier de layout ressemble à ça : 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayoutxmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:layout_width="fill_parent" 

android:layout_height="fill_parent" 

android:orientation="horizontal"> 

 


